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ВВЕДЕНИЕ

Данное руководство преследует цель научить пользователя работать с программой Астропроцессор GERMES, рассказать о возможностях программы в использовании различных астрологических техник и особенностях их применения в данной программе. 

Руководство не ставит целью научить астрологии или работе на компьютере – для этого есть специальная учебная литература.

I. УСТАНОВКА ПРОГРАММЫ

1. Инсталляция программы.

Для работы с программой Астропроцессор GERMES (далее – "программа") необходимо установить её на жёсткий диск Вашего компьютера. Для этого запустите дистрибутивный файл germes_setup.exe. Этот файл при запуске может находиться в любом месте. 

При необходимости можно задать путь установки (меню "Путь установки"). По умолчанию – это папка (директория) C:\GERMES. Если Вас это почему-либо не устраивает – можете задать что-то иное. 
Выберите дополнительные модули и компоненты, которые Вы хотите установить. На системах Windows 7 и выше компонент “эмулятор DOSBox” является обязательным, т.к. без него программа работать правильно не будет. После установки будет создан ярлых запуска программы через DOSBox. На Windows XP его установку можно отменить. Если это не сделать – будет создано 2 ярлыка – запуска программы напрямую и запуска программы через DOSBox. Вы сможете выбрать тот способ, который Вам больше нравится.
Если всё вас устраивает – выполните пункт меню "Установить".

Программа будет установлена в папку, которую Вы указали. 

После этого выйдите из программы установки (меню "Выход") и программа готова к работе. Файл germes_setup.exe Вам больше не понадобится, и его можно перенести в другое место или удалить.

Для запуска программы используйте созданный ярлык или файл germes.exe (на операционных системах, которые это позволяют).
2. Установка и настройка программы вручную
Альтернативным способом установки является распаковка архива с программой в любое место на компьютере. В этом случае Вам нужно будет настроить запуск программы самостоятельно, с учетом имеющихся у вас знаний. 
3. Настройка работы программы через эмулятор DOSBox
В связи с тем, что Microsoft убрала из своих новых операционных систем поддержку графического режима DOS, а также с массовым переходом на 64-разрядную архитектуру, работа программы в Windows 7 и выше «напрямую» невозможна. Однако, полноценно использовать программу в этих операционных системах всё же можно, благодаря бесплатному эмулятору DosBox, который можно бесплатно скачать и установить с http://www.dosbox.com/  

Также, с помощью DOSBox для различных платформ можно использовать программу на других операционных системах, таких как Linux, Android, Mac OS или Solaris.

Для улучшения работы Астропроцессора настраиваем файл конфигурации DosBox: 

Пуск - Все Программы - DosBox-0.74 - Options - DosBox-0.74 Options 

В открывшемся файле конфигурации, в секции [cpu] находим и меняем параметр cycles (для повышения быстродействия):

cycles=max

Сохраняем и закрываем файл конфигурации.

Далее можно настроить секцию [autoexec] или же создать ярлык на рабочем столе для запуска Астропроцессора через DosBox.

а) Если DosBox планируется использовать только для GERMES, можно настроить [autoexec] и тогда при запуске DosBox сразу будет запускаться Астропроцессор.

Настройка [autoexec]:

В конец файла конфигурации DosBox, в секции [autoexec], дописываем следующие строчки:
mount c c:\
c:
cd germes
germes

Должно получиться что-то вроде этого:

...
[autoexec]
# Lines in this section will be run at startup.
mount c c:\
c:
cd germes
germes

Сохраняем и закрываем файл конфигурации.
б) Альтернативой настройки [autoexec] является создание отдельного ярлыка на рабочий стол (рекомендуется).

В свойствах ярлыка пишем:

Объект: "C:\Program Files\DOSBox-0.74\DOSBox.exe" "c:\germes\germes.exe" -noconsole -noautoexec -exit
Рабочая папка: "C:\Program Files\DOSBox-0.74\"

(пути на конкретном компьютере могут быть другие)

Также в конец строки "Объект" можно прописать опцию -fullscreen 
- тогда программа будет сразу запускаться в полноэкранном режиме.

Список и описание опций запуска приложений через DosBox можно найти в файле ReadMe (DOSBox v0.74 Manual) эмулятора DosBox.

Если при запуске Астропроцессора из DosBox некорректно отображается кириллица:

- открываем в любом текстовом редакторе, например, Блокноте, файл germes.env в папке астропроцессора
- раскомментируем (убираем ; впереди) строку ForceRusFont=1
- сохраняем данный файл
в) Также можно использовать готовый файл конфигурации DOSBox  и прописать его использование в свойствах ярлыка, например:

"C:\Program Files (x86)\DOSBox-0.74\DOSBox.exe" "С:\GERMES\germes.exe" -noconsole -exit –userconf -conf С:\GERMES\DOSBox-0.74\dosbox-0.74.conf

При установке из дистрибутива с включенной опцией «Эмулятор DOSBox», Вы можете найти готовый конфигурационный файл в папке \GERMES\DOSBox-0.74\
4. Установка дополнительных модулей

Установка дополнительных модулей программы происходит аналогичным образом. Если это инсталляционный дистрибутив – выполните с ним действия, описанные выше. В качестве пути установки необходимо указать тот же путь, который Вы указывали при установке самой программы. Если это просто архив – его нужно распаковать в папку с установленной программой (с сохранением структуры каталогов).

5. Установка дополнительных эфемерид.

Для повышения точности расчетов, особенно для значительно удалённых дат, программа использует файлы эфемерид. В поставку программы входят эфемериды для расчетов в промежутке c 16 ноября 1858 по 31 августа 2132 г. Это эфемериды пяти верхних планет – от Юпитера до Плутона (файл planet.eph), эфемериды Хирона (chiron.eph) и четырёх астероидов – Цереры, Паллады, Юноны и Весты (asteroid.eph). Если Вы получили дополнительные файлы эфемерид, для расчетов в других интервалах (скачали с сайта программы, либо используете вариант поставки на компакт диске) Вам нужно подключить данные эфемериды к программе. Проще всего это сделать, скопировав данные файлы эфемерид в ту же папку, где у вас находится программа (если Вы не указывали при инсталляции программы другой путь – это папка C:\GERMES). После этого они сразу же станут доступны программе.

Вы можете также скопировать файлы эфемерид в другую папку и указать программе где их искать (данная функция доступна начиная с версии 1.6). Для этого запустите программу, войдите в пункт меню "Конфигурация/Настройка системы" и в строке "Директория файлов эфемерид" наберите путь к папке, куда вы поместили дополнительные эфемериды.

Например, Вы создали папку C:\GERMES\EPHEM и поместили дополнительные эфемериды в неё. Тогда в строке "Директория файлов эфемерид" нужно будет указать 

C: \GERMES\EPHEM
Если Вы используете вариант на компакт-диске, Вы можете использовать эфемериды прямо с Вашего компакт-диска (при этом компакт-диск должен стоять в дисководе в момент работы программы). Например, компакт-диск у Вас на машине обозначается буквой E: Тогда в строке "Директория файлов эфемерид" нужно будет указать 

E:\EPHEM
и тому подобное…

II. НАЧАЛО РАБОТЫ С ПРОГРАММОЙ.

Вы установили программу, запустили её. С чего начать? У Вас на экране отображается два голубых окна: одно из них – слева по центру – меню, другое – в правом верхнем углу – список рассчитанных карт. Если Вы запустили программу в первый раз – в окне списка карт будет надпись: "нет рассчитанных карт", и часть меню будет недоступна. Что делать? Конечно же, рассчитать какую-нибудь карту! Попробуем это сделать.

1. Интерфейс

Сразу же оговорюсь насчет основных принципов, заложенных в программе. Логика работы такова: сначала рассчитывается карта, используя пункт меню "Рассчитать карту", после этого карта появляется в списке рассчитанных карт и с ней можно работать, используя пункты меню "Графика" (вывод рисунка карты), "Анализ" (сведения о карте), "Коррекция" и т.д. По ней также можно построить любую из "производных" карт, например, прогрессии, дирекции, возвращения. 

Для перемещения по пунктам меню используются клавиши со стрелками вверх и вниз. Выполнить пункт меню – означает нажать на нём клавишу ENTER либо "кликнуть" по нему левой клавишей мыши. При этом может открыться следующее меню и т.д. Для перехода между меню и списком рассчитанных карт используется клавиша "Tab". Для вызова контекстно-зависимой справки в любом месте программы используется клавиша F1. Также необходимо обращать внимание на подсказку, выводимую в предпоследней строке экрана.

Программа работает одновременно с одной ОСНОВНОЙ и, по выбору, с ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ картой. Основная карта считается активной. Пункты меню, относящиеся к выводу статистики, координат, таблицы аспектов, коррекции исходных данных и т.д. обычно относятся к основной карте. Основная, активная, карта обозначается в списке рассчитанных карт знаком ">". Справа от списка рассчитанных карт возле неё отображается цифра "1". Для выбора основной карты, нужно, находясь в списке карт и подведя курсор на требуемую карту, нажать клавишу ENTER (или два раза "кликнуть" по ней левой клавишей мыши). Для рассмотрения наложения карт можно выбрать также дополнительную карту. Для этого, находясь в списке карт и подведя курсор на требуемую карту, нужно нажать клавишу "+" (или нажать одновременно правую и левую клавиши мыши). Дополнительная карта обозначается значком "+" слева и цифрой "2" справа от списка карт. Чтобы отключить дополнительную карту и снова перейти в режим работы с одной картой нужно нажать на ней "+" ещё раз.

Я здесь не буду останавливаться на всех тонкостях интерфейса – на мой взгляд, он достаточно прост и интуитивно понятен – главное не забывайте про подсказки в нижней части экрана и "волшебную" клавишу F1 – контекстную справку по программе. Если нажать клавишу F1 дважды – выведется содержание справочной системы, где Вы сможете выбрать интересующую Вас тему. 
Также в программе есть Глоссарий астрологических терминов и определений. Его можно вызвать по сочетанию клавиш Alt-F1.
Ещё некоторые нюансы.

Если на экран выводится ФОРМА, где нужно заполнить несколько ПОЛЕЙ, то для подтверждения ввода каждого поля используется клавиша ENTER, а для подтверждения и завершения ввода всей формы используется комбинация клавиш Ctrl-ENTER (такая запись обозначает, что нужно нажать клавишу Ctrl и не отпуская её нажать клавишу ENTER). Для отмены ввода всей формы и её закрытия используется клавиша Esc. Для перехода между полями формы используются либо клавиши со стрелками вверх – вниз –влево – вправо, либо клавиша Tab (перемещение вперёд на одно поле), либо комбинация Shift-Tab (назад на одно поле).

В программе полностью поддерживается "мышь". На надписи, с обозначением "горячих" клавиш и заключенным в квадратные скобки, можно "кликать" мышкой, что произведёт эффект, аналогичный нажатию данной "горячей" клавиши. Левая кнопка мыши обычно аналогична клавише ENTER, правая – клавиши Esc. Нажатие двух клавиш мыши одновременно (кроме окна выбора карт) аналогично нажатию клавиши F1 (выводится экран помощи).

2. Расчет первичных карт (натальной, хорара и др.)

Под "первичной" мы здесь будем понимать карту, расчет которой производится без учета других карт (например, натальная). Под "производной" – карту, для расчета которой нужна опорная, исходная карта (например, соляр или прогрессия).

Для расчета карты сначала нужно ввести исходные данные (обычно это дата, время и место, система домов и т.д.).

Например, рассчитаем натальную карту.

Для этого выполняем пункты меню "Рассчитать карту"/"Натальная карта"/"Новые данные" (мы можем также прочитать данные из библиотеки, но об этом – позже).

У Вас появится на экране форма ввода исходных данных.

В поле Ф.И.О. вводим фамилию, имя и отчество клиента. Если его оставить пустым – будет отображаться только Пол клиента, если же Пол помечен как "неизвестный" – место рождения. 

Следующее поле – Пол. С помощью клавиши "Пробел" выбираем Пол клиента: мужчина, женщина, либо – для карты события – неизвестный.

Вводим дату рождения в формате "день.месяц.год".

Далее мы можем выбрать, к какой эре относится данная дата – нашей, либо до нашей эры. Используем клавишу "Пробел".

Следующее поле – стиль даты. Т.е. какой календарь используется – Григорианский (новый стиль) или Юлианский (старый стиль). Если там стоит "вычислить стиль" – стиль вычислится автоматически, т.е. все даты до 15 октября 1582 года (когда был введен новый стиль в Европе) считаются юлианскими, после - григорианскими (что неверно, например, для дореволюционной России). Используем клавишу "Пробел".

Далее вводим местное время рождения, поправку к Гринвичу, место рождения и координаты. Место рождения и поправку можно выбрать из базы данных городов, по клавише F7. В нижней части формы показываются дата и время рождения по Гринвичу.

Комментарий. Сюда можно ввести свой текст.

Система домов. Нажмем на этом поле клавишу ENTER и выберем курсором необходимую систему домов из появившегося списка, подтвердив выбор клавишей ENTER.

Эфемеридная поправка Дельта Т. Данная поправка служит для учета разницы между гринвичским, всемирным временем, и эфемеридным временем, основанным на движении Земли. Эта поправка эмпирическая, и обычно получается из астрономических наблюдений. В программе она вычисляется автоматически, но для новых дат её можно уточнить из Астрономического ежегодника.

Мы заполнили форму. Нажмем комбинацию клавиш Ctrl-ENTER.

У нас на экране появится рассчитанная карта. Если она не появилась – проверьте установки в меню "Конфигурация/Настройка системы". Должен стоять крестик в поле "После построения карты сразу выдавать рисунок". Кстати, для ускорения работы при расчете многих карт, эту опцию можно отключить.

Также карта появится в списке рассчитанных карт. Теперь с ней можно работать.

3. Расчет производных карт (прогрессии, дирекции и др.)

Расчет производных карт проводится аналогичным образом. Однако, если в списке рассчитанных карт у вас более одной карты, сначала вам будет предложено выбрать опорную, основную, карту. Нужно подвести курсор на требуемую карту и нажать ENTER. После – заполнить форму ввода данных, подтвердить ввод комбинацией Ctrl-ENTER, и карта готова. Система домов в производной карте обычно используется та же, что и в опорной.

В транзитной карте, в отличие от других карт, вместо Колеса Фортуны, Креста Судьбы, Мидпойнта Солнце/Луна, Восточной точки (проекция Асцендента в экваториальной системе координат на эклиптику) рассчитываются следующие объекты: 

· Точка Жизни – проходит за 7 лет 30 градусов зодиака в прямом движении от 0 Овна;

· Точка Смерти– проходит за 9 лет 30 градусов зодиака в ретроградном движении от 0 Овна;

· Гороскопическая Точка Жизни – проходит за 7 лет один дом в прямом движении от Асцендента;

·  Точка Возраста (по Б.Хуберу) – проходит за 6 лет один дом системы домов Коха в прямом движении от Асцендента (не работает в полярных широтах).

4. Построение рисунка карты.

Выберите нужную карту в качестве основной и выполните пункт меню "Графика". Вы получите рисунок карты. Распечатать его можно с помощью клавиши F9.

Вы можете также выбрать и дополнительную карту клавишей "+" (до того, как выполнить пункт "Графика"). Тогда Вы получите наложение двух карт.

Подробнее о режиме "Графика" см. пункт VI.

5. Вывод различной информации о карте.

Выберите нужную карту в качестве основной и выполните пункт меню "Анализ". Из раскрывшегося меню Вы можете выбрать различные виды аналитической информации о карте, либо о наложении карт (если также выбрана дополнительная карта).

6. Коррекция исходных данных карты

Выберите нужную карту в качестве основной и выполните пункт меню "Коррекция". Вы можете скорректировать все исходные данные любой карты ("Исходные данные"), скорректировать дома или время по положению Асц или МС ("Дома и время"), использовать различные методы ректификации карты ("Ректификация", см. ниже).

7. Связанные карты

В Астропроцессоре GERMES используется концепция "связанных карт", то есть все прогностические карты, имеющие исходную карту, остаются "привязанными" к этой исходной карте и при изменении данных исходной карты могут быть автоматически пересчитаны.

Если вы изменяете что-либо в какой-нибудь карте, например, изменили время рождения в натальной, и в вашем окне выбора открыта одна или несколько прогностических карт, построенных от нее, будет произведен запрос: "Пересчитывать производные карты?". Если ответить "Да", программа автоматически пересчитает все карты, относящиеся к данной (например, прогрессии, дирекции, соляр и т.д.).

Данная возможность полезна в процедуре ректификации, так как можно построить сразу несколько карт на различные события в жизни и разными методами, и потом поочередно "подгонять" время натальной карты под соответствие события в различных картах.

Если ваш ответ будет "Нет" - производные карты пересчитываться не будут, но они уже перестанут быть привязаны к нашей новой, измененной карте, пока мы не изменим ее назад.

III. НАСТРОЙКА ПРОГРАММЫ

Если Вы новичок в астрологии, то скорее всего Вас устроят настройки программы, установленные "по умолчанию". Однако, скорее всего, Вам захочется настроить Астропроцессор в соответствии с собственными предпочтениями. Это сделать очень просто. Для этого используйте пункт меню "Конфигурация".

1. Системные настройки.

В первую очередь выполните настройку программы в соответствии с Вашим конкретным рабочим местом. Для этого выполните пункт меню "Конфигурация"/ "Настройка системы" (такая запись обозначает, что нужно выполнить сначала пункт меню "Конфигурация", а из открывшегося подменю выполнить пункт "Настройка системы").

Здесь установите Ваше местоположение (можно использовать справочник населённых пунктов по клавише F7) – это место, которое по умолчанию будет устанавливаться при расчете новых карт, а также при расчете Календаря солнечных и лунных дней, аспектария и т.д.

Настройте желаемый видеорежим (Видеорежим VGA). На современных системах рекомендуется выбрать SVGA 800x600 или SVGA 1024x768. При работе в графическом режиме (выводе рисунка карты) вы можете использовать клавишу * для переключения видеорежимов по порядку, чтобы подобрать наиболее приятный для глаз. Если Вы вдруг выбрали слишком большое разрешение экрана, видеорежим можно всегда можно изменить в данном пункте настроек. 

Установите также тип используемого принтера и режим печати. Установка типа принтера необходима, главным образом, при печати рисунка карты и вывода таблицы аспектов, где для получения качественной "картинки" используется соответствующий драйвер. При этом качество печати (обратно пропорциональное скорости вывода) будет зависеть от установленного разрешения. При печати из редактора текстов данный параметр не имеет значения, так как печать здесь осуществляется стандартными средствами ДОС. 

Если Вашего принтера нет в списке – попробуйте подобрать какой-нибудь похожий. Если графическая печать так и не получается – на худой конец можно использовать стандартный способ печати содержимого экрана по клавише Print Screen. При работе в среде Windows имеются сочетания клавиш: Shift- Print Screen – печать экрана; Alt- Print Screen – копирование содержимого экрана в буфер обмена, для последующей вставки в любые другие графические приложения. Желательно только перед этим переключиться в чёрно-белый режим графики – меню "Конфигурация"/"Общие установки", пункт "монохромная графика". Данный экран настроек ("Конфигурация"/"Общие установки") можно вызвать непосредственно из графического режима по клавише F4 (см. ниже).

В экране настроек системы Вы также можете включить/выключить различные элементы оформления интерфейса:

· Раскрывающиеся окна: если опция включена (стоит крестик), окна и меню программы будут как бы "распахиваться" из центра. Эта опция хорошо работает на медленных машинах в среде ДОС. На быстрых машинах, а также в среде Windows её лучше отключить.

· Часы: при включенной опции в правом верхнем углю выводится системное время.

· Звук: включает звуковое сопровождение окон сообщений. Эту опцию также лучше отключить на быстрых машинах.

· Показывать инфо: при включенной опции в левом нижнем углу при выборе карт выводится дополнительная информация о карте, такая как система домов карты, время и место карты, комментарий.

Здесь также находятся установки для некоторых системных путей:

· Директория временных файлов: в процессе работы программе иногда требуется создавать временные файлы на диске. Если здесь ничего не указано – временные файлы создаются в текущем каталоге, откуда запущена программа. Вы можете указать другой путь (например, если запускаете программу с дискеты), к примеру: C:\TEMP или C:\WINDOWS\TEMP. Каталог, указанный здесь, должен уже существовать на диске.

· Директория файлов библиотек: путь по которому программа производит поиск библиотек карт, а также создаёт новые библиотеки. Если ничего не указано – используется текущий каталог.

· Директория выходных файлов: каталог по умолчанию, куда программа будет сохранять текстовые файлы по команде "Сохранить" встроенного редактора.

· Директория файлов эфемерид: путь, по которому программа будет искать дополнительные эфемериды для расчетов. При расчете карты программа ищет файлы эфемерид сначала в текущем каталоге, а после, в каталоге, указанном здесь. Если соответствующие файлы эфемерид не найдены – осуществляется расчет по аналитическим формулам.

Вы здесь также можете изменить некоторые другие настройки программы:

· Автосохранение конфигурации: все настройки, относящиеся к астрологической системе хранятся в специальном файле конфигурации, с расширением .CFG. Вы можете настроить программу на несколько различных систем, оперативно меняя все установки путем загрузки соответствующего файла конфигурации. При включенной опции автосохранения происходит автоматическое сохранение текущего файла конфигурации при выходе из программы. В противном случае при каких либо изменениях конфигурацию придётся сохранять вручную, используя меню "Конфигурация"/"Сохранить в файле".

· Автосохранение состояния: при включенной опции происходит автоматическое сохранение текущего состояния, включая выведенные в окне выбора карты, при выходе из программы.

· Символ градуса: по умолчанию используется стандартных символ ASCII 248. Однако некоторые программы поддержки национальных алфавитов или определенные типы принтеров используют символ с этим номером для других целей (визуально вместо градуса будет выводиться другой символ). При возникновении таких проблем вы можете ввести для отображения градуса любой другой символ, например точку или пробел. Символ можно ввести прямо с клавиатуры или держа нажатой клавишу Alt набрать ASCII номер символа на правой цифровой клавиатуре.

· Прямое восхождение: при работе в экваториальной системе Вы можете выводить прямое восхождение планет в градусной мере, как это принято в астрологии, или в часовой, как это принято в астрономии.

· После построения карты сразу выдавать рисунок: позволяет не рисовать карту сразу после расчета (карту можно просмотреть позже через пункт меню "Графика"), что дает возможность значительно сэкономить время при построении подряд большого количества карт.

После внесения данных изменений Вы можете сохранить их для дальнейшего использования по клавише F2. Если включена опция автосохранения состояния – настройки сохранятся автоматически при выходе из программы. Данные настройки хранятся в бинарном файле GERMES.INI
2. Общие настройки конфигурации

Все настройки, относящиеся к астрологической системе, хранятся в специальном бинарном файле конфигурации, с расширением .CFG. Вы можете настроить программу на несколько различных систем, оперативно меняя все установки путем загрузки соответствующего файла конфигурации.

Для сохранения текущей конфигурации в новом файле используется меню "Конфигурация"/"Сохранить в файле".

Для чтения новой конфигурации из файла используется меню "Конфигурация"/ "Загрузить из файла".

В конфигурацию входят настройки, доступные через меню "Общие установки", настройки системы аспектов (сама система аспектов хранится в отдельном файле, но в конфигурации указывается ссылка на него), система управителей и настройки таблицы аспектов.

Через меню "Конфигурация"/"Общие установки" доступны следующие настройки:

а) СИСТЕМА КООРДИНАТ

Вы можете работать в трех различных системах координат:

· эклиптической  - геоцентрическая долгота и широта по эклиптике, начало отсчета - точка весеннего равноденствия;

· экваториальной - прямое восхождение и склонение по небесному экватору, начало отсчета - точка весеннего равноденствия;

· дома-гороскоп - долгота по эклиптике, выраженная в 1/30 доли от величины соответствующего дома, начало отсчета – Асцендент.

При смене системы координат весь вывод, включая расчет аспектов, приводится к выбранной системе. Данная настройка не влияет на РАСЧЕТ карт.

б) ЗОДИАК/АЙЯНАМСА

Вы можете использовать как тропическую (в соответствии с западной традицией), так и сидерическую (индийская традиция) систему зодиака. Тип зодиака не влияет на расчет карт в меню "Рассчитать карту", он влияет лишь на вывод информации на экран и принтер, а также на расчет аспектария.

Тропический зодиак всегда отсчитывается от точки весеннего равноденствия и, вследствие явления "прецессии", медленно смещается относительно созвездий.

Сидерический зодиак привязан к определённой точке пространства. Для перевода тропических координат в сидерические используется понятие "айянамса" - величина в градусах, вычитаемая из тропических координат планет и др. объектов карты.

Различные сидерические школы используют разную величину айянамсы. Вы можете выбирать для работы одно из стандартных значений с помощью клавиши ПРОБЕЛ, либо создать свою айянамсу (клавиша INSERT).

В программе GERMES айянамса вычисляется по формуле, исходя из начального значения айянамсы на определённую дату и скорости смещения. Все величины этой формулы, а также название айянамсы, как для стандартных так и для вновь созданных типов доступны к редактированию.

Для редактирования значений айянамсы выберите систему зодиака, отличную от тропической и нажмите клавишу F4.

В предложенной форме Вы можете ввести или отредактировать имя (название) айянамсы, начальную дату отсчета и величину айянамсы в эту дату, скорость смещения точки весеннего равноденствия в секундах за год.

Айянамсы также можно удалять клавишей DELETE.

При работе в сидерической системе в меню "Статистика" выводится некоторая дополнительная информация, в соответствии с индийской традицией.

Используя сидерический зодиак и меню "Аспектарий" Вы можете рассчитать такие типы карт, как Сидерические возвращения планет (с учетом прецессии), карты на момент сидерических аспектов и пр. (подробнее см. раздел "Специальные техники")

в) ЛУННЫЕ УЗЛЫ

   Вы можете использовать в своей работе как истинные так и средние лунные узлы. И те и другие имеют одинаковые периоды обращения и их координаты достаточно близки. Средние лунные узлы рассчитываются относительно барицентра системы Земля-Луна и движутся с равномерной ретроградной скоростью около 19.3 градусов в год. Истинные лунные узлы приводятся к положению относительно центра Земли и в

соответствии с изменениями мгновенной лунной орбиты совершают достаточно сложные движения как в прямом, так и в обратном направлении.

Данная настройка также не влияет на РАСЧЕТ карт.

г) БЕЛАЯ ЛУНА

   В настоящее время астрологи не пришли к единому мнению по поводу данной фиктивной планеты. Поэтому Вы можете указать, какую из "Белых лун" использовать – Селену, рассчитываемую в соответствии с эмпирическим алгоритмом П.П.Глобы или Арту, рассчитываемую по формулам А.Тимашева. Данная настройка не влияет на РАСЧЕТ карт, т.к. при построении карты рассчитываются обе точки.

д) НАБОР ОБЪЕКТОВ КАРТЫ 1

   Здесь вы можете выбрать, какие объекты использовать при прорисовке и анализе ОСНОВНОЙ карты. Наборы объектов хранятся в файле с расширением .SET. Их можно редактировать (клавиша ENTER) или оперативно загружать предварительно сохраненные наборы с диска (клавиша F3). О наборах объектов карты см. ниже.

е) НАБОР ОБЪЕКТОВ КАРТЫ 2

   То же самое для ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ карты, если используется наложение карт.

ж) АСПЕКТАЦИЯ (тема)

   Здесь Вы можете изменить список аспектируемых объектов карты (клавиша ENTER) или загрузить предварительно сохранённый / стандартный тематический набор (клавиша F3). О работе со списками аспектируемых объектов и темами аспектации см. ниже.

з) ФИЛЬТРАЦИЯ ОБЪЕКТОВ

   Вывод на карту только объектов, включенных в текущий список аспектируемых объектов (тему аспектации), независимо от того, есть к ним аспекты или нет. Полезна при рассмотрении каких-то определённых сфер жизни субъекта или при ректификации. Подробнее о тематическом выборе объектов см. ниже.

и) ПРИ СОВМЕСТНОЙ РАБОТЕ УКАЗЫВАТЬ …

   Переключает режим вывода аспектов на экран при рассмотрении наложения карт. Так, можно выводить аспекты либо только внутренней, либо только внешней карты, либо между картами в двух режимах – на внутреннем круге либо между кругами. Прорисовка аспектов в режиме "между кругами" может быть иногда полезна для большей наглядности. Переключение – клавиша ПРОБЕЛ.

к) КАКИЕ АСПЕКТЫ УЧИТЫВАТЬ

   Можно отфильтровать для вывода на рисунок только нужные аспекты по группам.

л) ТИП КОЛЕСА

   Переключение – клавиша ПРОБЕЛ.

· Равнозначное - знаки равной величины, дома – неравной (обычный вывод)

· Равнодомное  - сектора домов равной величины (на экране), знаки - подстраиваются под величину домов.

   При наложении карт на равнодомном колесе дома внутренней карты накладываются на дома карты внешней, подстраиваясь под их величину. Зодиак же карты внутренней теперь не будет соответствовать зодиаку карты внешней. Он выводится отдельно на внутреннем колесе.

м) ОРИЕНТАЦИЯ КАРТЫ

   Возможны 3 вида ориентации карты:

· От 0 Овна - горизонтально рисуется ось Овен-Весы;

· От Асцендента 1 - карта поворачивается так, чтобы горизонтально находился Асцендент (при работе с двумя картами - Асцендент внешней карты)

· От Асцендента 2 - карта поворачивается так, чтобы горизонтально находился Асцендент (при работе с двумя картами – Асцендент внутренней карты)

   Переключение – клавиша ПРОБЕЛ.

н) НАПРАВЛЕНИЕ ПРОРИСОВКИ КАРТЫ

   В зависимости от своей приверженности к различным астрологическим школам, Вы можете выбрать, как рисовать карту: по часовой стрелке или против.

Переключение – клавиша ПРОБЕЛ.

о) ДОМА ПО УМОЛЧАНИЮ

   Здесь Вы можете указать наиболее часто используемую Вами систему домов. Эта система домов будет автоматически выбираться из списка при построении новых карт.

Переключение – клавиша ПРОБЕЛ.

п) КРУГ В ЦЕНТРЕ

   Некоторые астрологи привыкли рисовать в центре карты маленький круг, свободный от аспектов. Вы можете включить или выключить эту опцию

р) ВЫДЕЛЕНИЕ ЦВЕТОМ СТИХИЙ

   Вы можете рисовать знаки, относящиеся к разным стихиям различными цветами, а можете использовать один цвет (чтобы не рябило в глазах). Цвета задаются в пункте "Цветовая гамма".

с) МОНОХРОМНЫЙ РЕЖИМ ГРАФИКИ

   Этот режим автоматически включается на монохромных адаптерах и при распечатке карт на черно-белых принтерах. Иногда полезно его включить и в других случаях, например если вы хотите сделать копию экрана через Print Screen.

   В монохромном режиме аспекты рисуются несколько по-другому: вместо выделения цветом используется выделение типом линии. Так, гармоничные аспекты рисуются пунктиром (мажорные - толстой линией, минорные - обычной), напряженные - сплошной толстой или обычной линией, прочие - штрих-пунктирной или волнистой.

т) ЦВЕТОВАЯ ГАММА

   Здесь Вы можете изменить цвета, используемые при прорисовке карты. Клавиша ENTER позволяет открыть окно Палитры. С помощью клавиши пробел Вы можете изменить в окне Палитры цвета соответствующих пунктов.

у) ИСПОЛЬЗОВАТЬ ПОПРАВКУ НА КОНЕЧНОСТЬ СКОРОСТИ СВЕТА

   Позволяет переключаться между видимыми и истинными положениями планет. Если опция включена – выводятся видимые координаты, т.е. те, что мы видим на небе, после того, как свет от планеты пришёл к Земле. При отключенной опции приводятся истинные координаты, без учета скорости света.

3. Наборы объектов карты.

При расчете карты вычисляются положения достаточно большого числа точек, планет, астероидов и др. Однако, совсем необязательно использовать при анализе все эти объекты. Вы можете по своему желанию выбрать те объекты, которые будут выводиться на карту в режиме "Графика" и использоваться в анализе. Вы можете также использовать автоматическое отключение неиспользуемых объектов в соответствии с темой анализа (см. ниже).

Изменить набор объектов карты можно через меню "Конфигурация"/"Общие установки" (пункты НАБОР ОБЪЕКТОВ КАРТЫ 1 и НАБОР ОБЪЕКТОВ КАРТЫ 2), нажав на соответствующем пункте клавишу ENTER. 

К экрану редактирования набора объектов можно также получить быстрый доступ из режима "Графика" по сочетаниям клавиш Alt- 1  - набор объектов карты 1, Alt- 2  - набор объектов карты 2.

Если в поле соответствующего объекта стоит крестик - этот объект (объекты) будет включен как в рисунок карты так и в список координат (в левой или правой части рисунка). Т.е. полноценно использоваться во всех видах анализа.

Точка в поле объекта обозначает, что объект будет использоваться при анализе и приводиться в списке координат но не будет выводиться на круге.

Отсутствие значка в поле объекта обозначает, что объект полностью выключен из рассмотрения, как в режиме "Графика", так и во всех других.

При выводе лунных узлов существует возможность прорисовки только Северного или только Южного узла.

Созданные наборы объектов можно оперативно сохранять (F2) и загружать (F3) с диска. В верхнем левом углу экрана редактирования набора объектов выводится его имя (имя файла).

4. Выбор аспектируемых точек карты и тематический анализ

Вы можете выводить на карту только аспекты к определенным точкам (объектам). Существует также возможность автоматически включать в аспектацию объекты в зависимости от принадлежности их к определенным домам (т.е. если этот объект - альмутен, сигнификатор, куспид соответстующего дома или находится в этом доме), тем самым предоставляя возможность тематического (событийного) анализа при рассмотрении конкретных событий жизни или при ректификации. Например, анализ по формулам событий Шестопалова.

Перейти в экран редактирования аспектируемых точек карты можно используя меню "Конфигурация"/"Общие установки" (пункт "Аспектация (тема)"), нажав клавишу ENTER, либо из режима "Графика" по комбинации клавиш Alt- A.

В левой части списка приводятся объекты, к которым будут рисоваться аспекты. В случае с двумя картами - объекты внешней карты.

В правой части списка приводятся объекты, от которых будут рисоваться аспекты к объектам левой части. В случае с двумя картами - объекты внутренней карты.

Загрузить аспектацию из готового набора позволяет клавиша F3, сохранить – F2. По клавише F8 можно включить/выключить все объекты соответствующей карты (в той части, где стоит курсор).

Использование тематики домов.

В каждой из частей списка, слева приводится список включенных в анализ домов. При этом, в случае с двумя картами, включенные дома левой части списка обозначают дома карты 1 (основной). Этот список задействует объекты первой карты, если они имеют какое-либо отношение к включенным в рассмотрение домам.

Включенные здесь дома правой части списка относятся к домам вторичной карты и задействуют объекты карты 2, если те имеют отношение к домам основной (первой) карты.

Крестик в поле объекта обозначает, что объект включен в аспектацию всегда, не зависимо от принадлежности дому.

Пустое поле объекта означает выключенность объекта из аспектации, не зависящую от принадлежности дому.

Кружок в поле объекта, обозначает автоматическое включение объекта в аспектацию в зависимости от принадлежности к выделенным домам. При этом, если ни один дом не выделен (не включен) в списке включенных домов - объект включен в аспектацию не будет.

ФИЛЬТРАЦИЯ ОБЪЕКТОВ

Если фильтрация включена ("Конфигурация"/"Общие установки", крестик в соответствующем поле) - на карту будут выводиться только включенные в данный момент в аспектацию объекты, вне зависимости от того, есть к ним аспект или нет.

Это хорошая возможность выделить главное при тематическом (событийном) анализе.

Способ вывода объектов (только в списке координат, на круге карты или вообще нигде) будет, как обычно, зависеть от установок в наборе объектов соответствующей карты

5. Аспекты и орбисы

В этом экране, доступном через меню "Конфигурация"/"Аспекты и орбисы", Вы можете установить текущую систему аспектов (клавиша F3 позволяет загрузить новую систему аспектов, ENTER – редактировать существующую, имя которой приводится в соответствующем поле). 

Для основной работы используются орбисы, записанные в текущей системе аспектов.

Для аспектов между различными картами, например, натальной и дирекционной, можно использовать либо те же самые орбисы, либо другие, определенные здесь. 

Для особых аспектов, таких как антисы и параллели орбис устанавливается отдельно, здесь, в конфигурации орбисов.

Отдельно определяются также орбисы для соединений объектов карты с неподвижными звездами, в зависимости от их звездной величины.

Для мажорных аспектов с арабскими точками, приводимых в сводке жребиев, используется орбис в 1 градус. Орбис соединений с этими точками можно расширить, введя здесь большее значение.

6. Система аспектов

Система аспектов ("Конфигурация"/"Аспекты и орбисы" – "Система аспектов") вкючает в себя полное описание используемых аспектов, включая систему орбисов, типы аспектов и их цвет. Доступно 8 стандартных цветов. Точные аспекты выводятся цветом повышенной интенсивности.

Вы можете работать с различными системами аспектов, в зависимости от конкретной астрологической школы. Систему аспектов можно оперативно сохранить (F2) и загрузить (F3) из файла на диске.

В одной системе аспектов можно сохранять до 50 аспектов.

Для добавления аспекта в систему используется клавиша Insert.

При этом Вам необходимо заполнить следующие сведения об аспекте:

· величина аспекта – градусы, минуты

· орбисы для Солнца; Луны; Юпитера; Сатурна; Меркурия, Венеры, Марса; дальних планет и точек. Орбисы приводятся отдельно для сходящихся и для распадающихся аспектов, через косую черту. Здесь орбисы приводятся в градусах. Можно указывать дробные величины.

· орбис точного аспекта - градусы, минуты

· тип аспекта, число от 0 до 7. 1- соединения, 2- напряженные, 3- гармоничные, 4 – кармические, 5- творческие, 6- септильные (х/7), 7- ундецильные (х/11), 0- прочие.

· мажорный аспект или минорный: Y – мажорный

· цвет аспекта (выбирается с помощью клавиш ПРОБЕЛ или Серый "+", Серый "-")

Для удаления аспекта из системы используется клавиша Delete.

7. Установки таблицы аспектов.

С помощью меню "Конфигурация"/"Таблица аспектов" Вы можете изменить различные настройки, связанные с формой и содержанием таблицы аспектов:

· Форма таблицы:

Вы можете выбрать полную или краткую форму таблицы, а также объекты карт(ы), выводимые по горизонтали и по вертикали.

В полной форме таблицы выводятся следующие данные:

     а) величина аспекта

     б) параллели, антисы (если есть)

     в) информация об аспекте:

       - сходящийся/расходящийся аспект

       - правосторонний/левосторонний

       - орбис аспекта

       - время точного аспекта, если аспект становится точным в пределах суток до или после исследуемого момента (чч:мм дн  или  дн:мс год) 

     г) дуговые расстояния между объектами (в противоположной части таблицы)

В сокращенной, или краткой, форме таблицы выводятся:

     а) величина аспекта

     б) точные аспекты отмечаются звездочками

     г) дуговые расстояния между объектами (в противоположной части таблицы)

Изменить – клавиша ПРОБЕЛ

· Аспекты для таблицы:

Вы можете выбрать для работы аспекты по определенным признакам: мажорные/минорные, точные/неточные, гармоничные, напряженные, творческие, кармические, соединения, прочие аспекты.

Также можно включить/отключить вывод в таблицу таких аспектов как параллели или антисы.

· Аспекты в нижней части таблицы:

Опция позволяет выводить таблицу в "перевернутом" виде, т.е. отображать аспекты в нижней, а дуговые расстояния в верхней части таблицы.

· Набор объектов для таблицы:

Вы можете сами настроить, аспекты между какими объектами сводить в таблицу аспектов. Для этого Вам доступно три стандартных набора:

ПЛАНЕТЫ И УГЛЫ - Планеты от Солнца до Плутона, Сев. Лунный Узел,                     Хирон, Лилит, Селена, Прозерпина, ASC, MC

ДОМА И ТОЧКИ   - 12 домов, Колесо Фортуны/Точка Жизни, Крест Судьбы/Точка Смерти, Восточная Точка/Гороскопическая Точка Жизни, Мидпоинт Солнца-Луны/Возрастная точка, Вертекс, 0 Овна

МАЛЫЕ ПЛАНЕТЫ  - 4 астероида: Церера, Паллада, Юнона, Веста и 8 уранитов Гамбургской школы.

а также 4 пользовательских набора, которые можно редактировать (клавиша F4) и создавать самостоятельно, давая им любые названия. При этом выбор или отмена выбора объекта в режиме редактирования осуществляется клавишей Insert (клавиши Серый "+" и Серый "-" позволяют включить/отключить все объекты).

Вы можете варьировать этими наборами для формирования строк или столбцов таблицы.

· Набор объектов для таблицы при печати с картой:

Вы можете задать отдельные наборы объектов для таблицы, которая будет выводиться на печать вместе с картой. Работа с этими наборами ведётся аналогично.

Следует заметить, что при печати с картой таблица всегда выводится в краткой форме.

· Дуговые расстояния при наложении карт:

Опция позволяет включить/выключить вывод дуговых расстояний в соответствующие ячейки при наложении карт, если между объектами карт отсутствует аспект.

· Выделение аспектов цветом:

Если опция включена – величины аспектов в таблице будут выводиться цветом, соответствующим указанному в системе аспектов, иначе – все одним цветом.

8. Настройка системы управителей

Вы можете настроить систему управления планет знаками по своему усмотрению, или в соответствии с какой-либо определённой астрологической школой используя меню "Конфигурация"/"Управители". Данная настройка используется при включении объектов карты в тематическом анализе, а также при подсчете баллов планет.

Выберите первого и второго управителя знака (клавиша ПРОБЕЛ), а также планету, экзальтирующую в знаке. Остальные места планет (изгнание, падение, родство, вражда и нейтраль) будут высчитаны исходя из этих настроек.

IV. РАСЧЕТ КАРТ

Ещё раз напомним, что для работы с картой необходимо сначала её рассчитать. После расчета карта появляется в списке рассчитанных карт и с ней можно работать. Карта рассчитывается один раз – когда Вы выполняете пункт меню "Рассчитать карту". Далее координаты всех объектов сохраняются и программа работает с уже рассчитанными координатами. Это позволяет сэкономить время на вычислениях и означает, что изменение любых параметров конфигурации не влечет за собой пересчет карты. Однако, если вы, например, установили дополнительные эфемериды, то карты, рассчитанные до этого на те периоды, на которых раньше эфемерид у Вас не было не будут пересчитаны автоматически. Их необходимо пересчитать вручную, чтобы добиться эффекта повышения точности расчетов. Для этого можно, например, использовать меню "Коррекция". В библиотеках также сохраняются карты вместе с координатами объектов, поэтому, в случае необходимости карты из них нужно загрузить в Астропроцессор, пересчитать заново, а потом снова сохранить.

В картах рассчитываются координаты следующих объектов:

· 10 планет: Солнце, Луна, Меркурий, Венера, Марс, Юпитер, Сатурн, Уран, Нептун, Плутон.

· Средние и истинные Лунные Узлы, Хирон, Лилит (средняя), Селена (по данным ППГ), Арта (по данным А.Тимашева), Прозерпина.

· Дома по одной из 19 различных систем.

· 4 главных астероида: Церера, Паллада, Юнона, Веста.

· 8 транснептуновых тел Уранической школы: Купидон, Гадес, Зевс, Кронос, Аполлон, Адметос, Вулкан, Посейдон.

· 5 значимых точек: Колесо Фортуны, Крест Судьбы, Восточная Точка (Е), Мидпойнт (серединная точка) между Солнцем и Луной (MP), Вертекс.

В транзитной карте вместо первых 4-х из этих 5 точек вычисляются:

· (L) - Точка Жизни (7 лет знак от 0 Овна)

· (M) - Точка Смерти (9 лет знак ретроградно от 0 Овна)

· (H) - Гороскопическая Точка Жизни (7 лет дом от ASC)

· (A) - Точка Возраста по Б. Хуберу (6 лет дом системы Коха от ASC)

Для вывода на карту и в отчеты вы можете свободно включать и отключать все эти объекты по своему желанию, используя Наборы объектов карт (см.).

При построении карты вы можете выбрать одну из 19 систем астрологических домов:

· ПЛАЦИДУС, 

· КОХ, 

· РАВНОДОМНАЯ ОТ ASC, 

· РАВНОДОМНАЯ ОТ MC,

· ЗНАК-ДОМ, 

· ПОРФИРИЙ, 

· МЕРИДИАННАЯ, 

· РЕГИОМОНТАНУС,

· КАМПАНУС, 

· МОРИНУС, 

· ТОПОЦЕНТРИЧЕСКАЯ, 

· АЛЬ-КАБИТИУС

      (классические системы домов)

· ЗЕМНЫЕ ДОМА,

· СОЛНЕЧНЫЕ ДОМА, 

· ЛУННЫЕ ДОМА, 

· ДРАКОНИЧЕСКИЕ ДОМА

       (равнодомные системы Гамбургской школы)

· БРАХМАГУПТА (ДЖАМАСПА),

· МЕДИЦИНСКАЯ – равнодомная система от Асцендента по Брахмагупте,

· РАВНОДОМНАЯ ОТ ПОЛОЖЕНИЯ СОЛНЦА

или же расчитать только космограмму, выбрав БЕЗ ДОМОВ.

Далее, все упоминаемые пункты меню в этом разделе, если не указано ничего иного, будут относится к меню "Рассчитать карту".

1. Расчет натальной карты.

Меню "Натальная карта". 

Натальная карта является основой для астрологического анализа. Она строится на точное время и место рождения субъекта. От точности данных о рождении зависит большинство астрологических прогнозов. При неточном или неизвестном времени рождении Вы можете, после построения карты на гипотетическое время, воспользоваться одной из техник "ректификации", т.е. восстановления времени рождения по различным событиям жизни и др. моментам. Подробнее о ректификации карты см. ниже.

Вы можете ввести новые данные, или прочитать данные из текущей библиотеки (о библиотеках карт см. ниже).

Необходимо ввести дату и время рождения, место рождения (можно выбрать из справочника координат городов по клавише F7), выбрать систему домов (подвести курсор к полю "Система домов" и нажать ENTER).

Клавиша F3 позволяет ввести для расчета данные, использовавшиеся для расчета предыдущей карты.

Клавиша F5 – сохранить введенные координаты, поправку и название места рождения в справочнике координат.

Подробный разбор формы ввода исходных данных был приведен выше, в пункте II.2. (Расчет первичных карт).

2. Расчет хорарной карты

Меню "Момент"/"Хорар".

Хорарная карта строится по умолчанию на текущее время и место, указанное в конфигурации (местоположение компьютера). Вы можете всё это изменить, аналогично с натальной картой.

Руководствуясь хорарной картой, астролог может делать суждения о конкретном вопросе, заданном в это время клиентом. Рассмотрение астрологической техники анализа хорарных карт и заключений по ним выходит за рамки данного руководства.

3. Расчет карт последнего новолуния / полнолуния

Меню "Момент"/"Последнее новолуние", "Момент"/"Последнее полнолуние".

Здесь необходимо ввести исходную дату, новолуние или полнолуние перед которой нас интересует. Остальное – аналогично построению натальной карты.

4. Расчет карты входа Солнца в градус.

Меню "Момент"/"Вход Солнца в градус".

Здесь вводится требуемое положение Солнца в формате градусы:минуты. Градусы используются от 0 до 360. 

Также нужно ввести год, на который производится расчет.

Остальное – аналогично построению натальной карты.

5. Расчет карты входа Луны в градус.

Меню "Момент"/"Вход Луны в градус".

Здесь вводится требуемое положение Луны в формате градусы:минуты. Градусы используются от 0 до 360. 

Также нужно ввести исходную дату, момент входа Луны в требуемый градус перед которой нас интересует.

Остальное – аналогично построению натальной карты.

6. Расчет прямых и обратных транзитов.

Меню "Транзиты".

Транзиты определяют текущую астрологическую ситуацию в конкретный момент времени в конкретном месте. По ним делается прогноз на текущий момент.

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту (обычно, это натальная карта).

Введите дату, время и место транзита, выберите систему домов, аналогично построению натальной карты.

Для расчета обычных (прямых) транзитов в качестве вида движения выберите "прямое".

Для расчета обратных транзитов выберите вид движения "обратное".

Обратный транзит, а также обратные прогрессии, дирекции – это карта, которая строится на момент зеркального отображения данной даты от точки рождения. Т.е. от рождения назад отсчитывается столько дней и часов (или градусов дуги), сколько прошло от рождения до рассматриваемой даты. 

Подробнее о самой технике прямых и обратных транзитов см. соответствующую литературу.

В транзитной карте, кроме координат планет, рассчитывается несколько специальных точек: прогрессивная точка жизни (84-х летний цикл), прогрессивная точка смерти, гороскопическая точка жизни и точка возраста, рассчитываемая по Бруно Хуберу (см. выше). Эти точки позволяют использовать дополнительные техники в анализе транзитной карты. Рассмотрение этих техник не входит в задачу данного руководства..

7. Расчет карты солнечной революции (соляра).

Меню "Возвращения"/"Соляр".

Карта соляра строится на момент возвращения Солнца в положение, которое оно занимало при рождении. Это происходит каждый год в дату близкую к дню рождения. Обычно соляр строится на текущее место нахождения субъекта и определяет общую характеристику будущего года (от дня рождения до следующего дня рождения субъекта).

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту.

Введите год и место соляра. 

Остальное – аналогично построению натальной карты.

8. Расчет карты лунной революции (лунара).

Меню "Возвращения"/"Лунар".

Карта лунара строится на момент возвращения Луны в положение, которое она занимала при рождении. Это происходит ежемесячно, с интервалом около 28 дней. В год обычно бывает 13 лунных возвращений. Обычно лунар, как и другие возвращения, строится на текущее место нахождения субъекта и определяет общую характеристику месяца (от момента возвращения до следующего лунара).

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту (обычно – натальная карта).

Введите исходную дату, последний лунар перед которой вы хотите получить. Также введите местонахождение субъекта в момент лунара.

Остальное – аналогично построению натальной карты.

9. Расчет карт планетарных возвращений (планетаров).

Меню "Возвращения"/"Планетар".

С помощью Астропроцессора вы также можете построить карту на момент возвращения произвольной планеты, а также возвращения Узлов Луны и фиктивных планет.

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту (обычно - это натальная карта).

Введите исходную дату, последнее возвращение перед которой вы хотите получить. Выберите требуемый объект из списка, подведя курсор к полю "Объект" и нажав ENTER. Также введите место расчета.

Остальное – аналогично построению натальной карты.

10. Расчет карты фазового лунара.

Меню "Возвращения"/"Фазовый лунар".

Карта фазового лунара строится на момент повторения лунной фазы (углового расстояния между Солнцем и Луной), которая была в момент рождения. Это происходит ежемесячно, с интервалом около 29,5 дней. В год обычно бывает 12-13 фазовых лунаров. Обычно фазовый лунар, строится на текущее место нахождения субъекта.

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту (обычно – натальная карта).

Введите исходную дату, последний лунар перед которой вы хотите получить. Также введите местонахождение субъекта в момент лунара.

Остальное – аналогично построению натальной карты.

11. Расчет карт прямых и обратных прогрессий.

Меню "Прогрессии".

Прогрессивная карта позволяет использовать метод "прогрессий", т.е. символический метод приравнивания небольшого промежутка времени от рождения (например, день) аналогичному большому промежутку (например, год). Так, вторичные прогрессий связаны с циклами вращения Земли вокруг Солнца. Подробное рассмотрение самой техники прогрессий, однако, выходит за рамки данного руководства. Для получения дополнительной информации по этой теме используйте соответствующую литературу.

Из открывшегося подменю выберите вид прогрессии: день за год (вторичные), день за месяц (третичные) – месяц используется сидерический, день за неделю, месяц за год (минорные) – месяц также сидерический. Вы можете также рассчитать свой любой вид прогрессии, выполнив подменю "Выбрать метод" и введя, какое количество дней в прогрессиях приравнивать за количество дней в реальной системе.

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту.

Для расчета обычных (прямых) прогрессий в качестве вида движения выберите "прямое".

Для расчета обратных прогрессий выберите вид движения "обратное".

О прямых и обратных картах см. "Расчет прямых и обратных транзитов".

Остальное – аналогично построению натальной карты.

12. Расчет карт прямых и обратных дирекций.

Меню "Дирекции".

Дирекции – символический метод прогноза, позволяющий делать заключение о текущей астрологической ситуации (большей частью событийного плана), сдвигая все точки исходной карты на определённое число градусов, которые приравниваются к году, месяцу или другому временному интервалу прошедшему от рождения. Так, первичные дирекции связаны с циклом вращения Земли вокруг своей оси. Подробное рассмотрение самой техники дирекций выходит за рамки данного руководства. Для получения дополнительной информации по этой теме используйте соответствующую литературу.

Из открывшегося подменю выберите вид дирекции: первичные (экваториальные, 1 градус прямого восхождения = одному году), зодиакальные градус в год, зодиакальные градус в месяц, профекции (30 градусов в год), солнечной дуги, лунной дуги. Вы можете также рассчитать свой любой вид дирекции, выполнив подменю "Выбрать метод" и введя вид дирекций (эклиптические или экваториальные) и какое количество градусов приравнивать к определённому количеству дней.

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту.

Для расчета обычных (прямых) дирекций в качестве вида движения выберите "прямое".

Для расчета обратных дирекций выберите вид движения "обратное".

О прямых и обратных картах см. "Расчет прямых и обратных транзитов".

Остальное – аналогично построению натальной карты.

13. Расчет карты релокации (переезда).

Меню "Релокация".

Данная карта рассчитывается на текущее или будущее место жительства субъекта. Фактически, на новое местоположения пересчитывается натальная карта. Карта релокации позволяет судить о возможностях субъекта на новом месте жительства.

Это производный тип карты, поэтому вначале будет предложено выбрать исходную, опорную карту.

В форме данных введите название и координаты нового места жительства (доступен справочник координат по F7)

14. Расчет композита (карты средних точек между объектами двух карт).

Меню "Композит".

Композит – техника, позволяющая соединить в одной несколько (обычно две) исходных карт. Новая карта рассчитывается путем построения средних точек между одноимёнными объектами карт.

Это производный тип карты, поэтому будет предложено выбрать две исходных, опорных карты.

Необходимо будет также задать способ вычисления вершин домов: усреднение вершин всех домов, усреднение МС и нахождение остальных вершин домов для этого МС и средних широты и долготы, усреднение МС и нахождение остальных вершин домов для этого МС и широты и долготы места контакта.

Различные техники построения домов композита зависят от конкретной астрологической школы. Наиболее часто используемой является первая техника.

15. Расчет средней карты (карты на среднюю точку в пространстве и времени между двумя картами).

Меню "Средняя".

Средняя карта – другой способ соединения двух карт в одной. В отличие от композита, строится реальная карта на среднюю точку пространства-времени.

Это производный тип карты, поэтому будет предложено выбрать две исходных, опорных карты.

Необходимо будет также задать место, на которое будет строиться карта: средние широта и долгота или место контакта.

Подробнее о средних картах и композите вы можете прочитать в соответствующих астрологических учебниках.

16. Расчет драконической карты.

Меню "Драконическая".

Драконическая карта – довольно своеобразный метод анализа. При её построении карта сдвигается так, чтобы за начало зодиака (0 Овна) было принято положение Северного Лунного узла.

Это производный тип карты, поэтому будет предложено выбрать исходную карту.

Больше ничего вводить не нужно.

17. Расчет карт гармоник.

Меню "Гармоники".

Метод карт гармоник основан на технике умножения координат всех элементов карты на определённое число (номер гармоники). При этом, благодаря цикличности зодиакального круга, элементы карты меняют своё местоположение. Метод гармоник позволяет выделить определённую группу аспектов, привести сложные аспекты к более простым.

Это производный тип карты, поэтому будет предложено выбрать исходную карту.

Задайте номер гармоники (можно дробный) и нажмите ENTER.

18. Расчет гелиоцентрических карт.

Меню "Гелио-центр".

Данный тип карт – дань новому направлению – гелиоцентрической астрологии. В отличие от традиционных карт, где точкой наблюдения является поверхность Земли, гелиоцентрическая карта использует в качестве точки отсчета Солнце, как центр Солнечной системы. Данное направление астрологии является спорным и достаточно молодым, однако Вы можете использовать его для своих исследований.

Это производный тип карты, поэтому будет предложено выбрать исходную карту.

При этом, все координаты в новой карте, построенной на то же время, что и в исходной, переводятся в гелиоцентрическую систему.

Для гелиоцентрической системы не определено понятие астрологических домов, поэтому их расчет не производится.

V. БИБЛИОТЕКИ КАРТ

Для хранения большого количества рассчитанных карт на диске и оперативного доступа к ним используются библиотеки карт. Библиотеки можно организовать по определённым темам либо по другому принципу.

Для работы с библиотеками карт используется меню "Библиотека".

Для создания библиотеки выполните меню "Создать библиотеку" и в ответ на запрос наберите ее имя. Имя может включать в себя любые символы как на русском, так и на английском языке, а также пробелы.

Вновь созданную библиотеку можно сделать текущей, то есть открытой для записи и чтения карт.

После того, как библиотека создана, в ней можно сохранять рассчитанные карты (меню "Сохранить карту").

Для сохранения карты не в текущей, а в другой имеющейся библиотеке, выберите "Сохранить карту в ..."

Чтобы прочитать сохраненные карты из библиотеки, ее необходимо открыть (меню "Открыть библиотеку"). При этом появится окно выбора со всеми созданными вами библиотеками. Для выбора библиотеки нажмите клавишу ENTER. Здесь вы также можете удалить библиотеку, используя клавишу Delete. 

После того, как библиотека открыта, войдите в меню "Каталог карт" и выберите одну или несколько карт для загрузки. Для выбора одной карты достаточно подвести курсор к нужной записи и нажать ENTER. Для выбора нескольких карт используйте клавишу Insert, после чего нажмите ENTER для подтверждения.

Редактирование заголовка библиотеки.

После того, как библиотека стала текущей вы можете изменить ее имя, а также имя файла библиотеки. По умолчанию для хранения библиотеки создается файл с именем LIBnnnnn.GLB, где nnnnn - регистрационный номер библиотеки, присваемый ей программой. Вы можете изменить это имя, придав ему смысловую нагрузку. Главное, чтобы расширение нового имени было .GLB - GERMES Library, иначе программа её не увидит.

Для ограничения доступа к библиотеке вы можете использовать систему паролей:

    - пароль автора - пароль на редактирование заголовка, т.е. изменение имени и прав доступа к библиотеке.

    - пароль на модификацию - не зная этого пароля, запись карт в библиотеку, а также удаление карт из нее становятся недоступными.

    - пароль на чтение - не позволяет вообще пользователю, не знающему его, работать с данной библиотекой.

Пароли могут быть одинаковыми, но должны устанавливаться сверху вниз, то есть не имеет смысла ставить пароль на чтение если не установлен пароль на модификацию, что обозначает свободный доступ к библиотеке.

VI. РАБОТА С РИСУНКОМ КАРТЫ

Для построения рисунка карты используется пункт меню "Графика". 

Для построения одиночной карты выберите карту в списке рассчитанных (в качестве ОСНОВНОЙ карты) больше никаких карт выбрано быть не должно.

Для построения наложения карт выберите две карты. Одну в качестве ОСНОВНОЙ, другую в качестве ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ. (о том, как выбрать карты см. выше).

Чтобы распечатать карту, используется клавиша F9.

Из графического режима доступны следующие функции через "горячие" клавиши:

F1
- Вызов экрана справки

F3
- Доступ к форме конфигурации "Аспекты и орбисы"

F4
- Доступ к форме конфигурации "Общие установки"

F5
- Нарисовать таблицу аспектов

F9
- Печать карты

Alt-1
- Набор объектов карты

Alt-2
- Набор объектов внутренней карты (при работе с двумя картами)

Alt-A
- Выбор аспектируемых объектов карт(ы), тема аспектации

Alt-C
- Коррекция исходных данных карты

Alt-H
- Коррекция времени/Asc/MC/выбор системы домов

Alt-Z
- Вывод названий звезд на карту (вкл/выкл)

Вы можете сдвигать (прокручивать) время карты вперёд и назад:

->     
- Сдвиг времени (внутренней) карты на ШАГ вперед

<-     
- Сдвиг времени (внутренней) карты на ШАГ назад

Ctrl->
- Сдвиг внешней карты на ШАГ вперед (режим 2-х карт)

Ctrl-<-
- Сдвиг внешней карты на ШАГ назад (режим 2-х карт)

Alt-S
- Изменить шаг сдвига времени карты

Сдвиг времени карты также может быть полезен в процедуре ректификации (по событию). При этом карта события накладывается на натальную карту и производится пошаговый сдвиг времени натальной карты. Вторая карта также будет автоматически пересчитываться. В данной процедуре обычно рассматриваются определённые аспекты между вершиной дома карты события и каким-либо объектом натальной карты. Путём сдвига натальной карты, можно добиться, например, точности этого аспекта, либо обращать внимание на количество аспектов.

Для ректификации по этому принципу удобно использовать тематическую аспектацию объектов и фильтрацию.

Alt-I
- Степень включенности домов аспектами (вкл/выкл)

При осуществлении процедуры ректификации либо анализа вероятности какого либо события можно использовать небольшую табличку баллов включенности домов, выводимую в левом нижнем углу экрана по комбинации Alt-I. Баллы здесь рассчитываются исходя из количества аспектов к объектам, относящимся к данному дому, а также точности данных аспектов.

ПРОБЕЛ   
- Автоматический сдвиг карты (вкл/выкл) 

Автоматический сдвиг осуществляется в ту сторону по времени и той карты (при наложении карт), в которую был последний ручной сдвиг. Если ручного сдвига не происходило – вперёд и внутренней карты (при наложении карт).

В процессе осуществления автоматического сдвига существует возможность менять временную задержку сдвига, а также менять шаг сдвига, используя правую цифровую клавиатуру:

Серый + - ускорить сдвиг карты 

Серый -  - замедлить сдвиг карты

1 – увеличить шаг сдвига карты на день

2 – увеличить шаг сдвига карты на час

3 – увеличить шаг сдвига карты на минуту

6 – увеличить шаг сдвига карты на секунду

7 – уменьшить шаг сдвига карты на день

8 – уменьшить шаг сдвига карты на час

9 – уменьшить шаг сдвига карты на минуту

4 – уменьшить шаг сдвига карты на секунду

Alt-R

- Автопересчет в реальное время (вкл/выкл)

Для остановки этого режима можно также использовать клавишу ПРОБЕЛ

* - Изменение видеорежима. Для видеоадаптеров EGA/VGA в программе обычно используется режим среднего разрешения, так как он позволяет производить перерисовку карты при сдвиге без мерцания, однако, вы можете переключаться в режим высокого разрешения и обратно, если это позволяет ваша аппаратура.

VII. АНАЛИЗ ДАННЫХ КАРТЫ

Меню "Анализ".

1. Вывод списка координат.

Используйте пункт меню "Анализ"/"Координаты" для вывода полного списка координат планет, домов и точек карты.

В отличие от графического режима, где координаты объектов выводятся с точностью до минуты дуги, здесь Вы можете получить координаты с точностью до секунды.

В зависимости от выбранной системы координат (экран "Общие установки") Вы получите либо эклиптические, либо экваториальные координаты, либо координаты, относительно домов.

При использовании сидерического зодиака, Вы получите соответствующие сидерические координаты. Текущая величина и название айянамсы также приводятся. 

Объекты, выводимые в списке координат, определяются набором объектов карты.

Для планет, домов, фиктивных планет, астероидов и точек выводятся следующие элементы:

· Долгота/Прямое восхождение.

· Абсолютный градус – то же, что и предыдущая координата, но выраженная в десятичных градусах от 0 до 360.

· Широта/Склонение.

· Геоцентрическое расстояние в астрономических единицах. Если здесь стоит 0, то данная координата не рассчитана, либо не имеет смысла.

· Средняя скорость суточного движения планеты в град за сутки. Здесь также приводится характеристика скорости движения планеты относительно среднестатистической – планета быстрая, медленная или ретроградная.

· Балл планеты в данном знаке зодиака: 6 – управление, 5 – экзальтация ... 0 – изгнание.

· Дом, в котором расположена планета.

· Относительные координаты в доме (величина дома принимается за 30 град.).

2. Таблица аспектов.

Меню "Анализ"/"Таблица аспектов".

Если у вас выбрана (в окне выбора карт) только одна, основная, карта – будет выведена таблица аспектов этой карты. Если выбрана также дополнительная карта – таблица аспектов между картами.

Форма таблицы – краткая или полная – определяется настройками в экране "Общие установки".

При работе с таблицей аспектов доступны следующие функции по "горячим" клавишам:

F1 – Вызов экрана помощи.

F2 – Сохранение таблицы в текстовом файле.

F3 – Вызов экрана установок таблицы аспектов.

F4 – Вызов экрана "Общие установки".

F9 – Печать таблицы аспектов.

Alt- T – выбор шкалы времени наступления аспектов. Если Вы используете полную форму таблицы, в ней приводится время точного аспекта, если он наступает в пределах суток относительно момента, на который построена карта. При рассмотрении, скажем, карт прогрессий, или, например, для использования такого метода при анализе другой карты, Вы можете отобразить время аспекта в системе "день за год" или "день за месяц" или в другой.

Система координат, в которой рассчитываются аспекты (аспекты по эклиптике, по экватору или относительно локальной небесной сферы) зависит от текущих установок. При выводе таблицы на экран система координат отображается в правом верхнем углу.

3. Таблица Биндху или таблица чувствительных точек зодиака.

Меню "Анализ"/"Таблица Биндху".

Для облегчения ручной работы с транзитами, дирекциями и т.д., можно создать сводку всех точек зодиака, куда попадают места точных аспектов к элементам данной карты.

Вы можете выбрать, какие объекты и какие аспекты использовать для данной таблицы.

4. Статистика.

Меню "Анализ"/"Статистика".

Вывод различной информации о карте: 

· MJD (модифицированная юлианская дата) – число суток, прошедшее с 0 часов 17.11.1858

· год по восточному календарю, управитель года по Звезде Магов

· солнечные и лунные сутки

· управитель дня недели, планетного часа, таттвы

· лунная стоянка. Приводится положение Луны в одной из 28 лунных стоянок. Лунные стоянки традиционно используются в арабской и китайской астрологических системах. В настоящее время их также используют некоторые западные астрологи. Целая часть соответствует номеру стоянки, дробная – части этой стоянки, в которой находится градус Луны.

· распределения планет по полусферам, зонам (сектора по 120 град.), четвертям (по 90 град.), декадам (по 10 град), осям

· планеты в порядке возрастания их градусов в пределах знака

· синтез по стихиям и крестам (в зависимости от количества планет, находящихся в той или иной стихии или кресте)

· то же, что и выше, но относительно положений планет не в знаках, а в домах (если рассчитаны дома карты)

· баллы планет по расположению в знаках: 6- управление, 5- экзальтация … 0- изгнание. Средний балл (в т.ч. отдельно для личностных и социальных планет), максимальный и минимальный балл.

· "достоинства" и "слабости" планет. Здесь учитываются различные характеристики, такие как нахождение планеты в знаке владения, экзальтации или падения, управители деканов, терм и градусов, взаимная рецепция планет, нахождение планеты под "лучами Солнца", наличие аспектов к "благотворным" или "враждебным" планетам и др. Данные показатели обычно используются в хорарной астрологии для суждения о силе или слабости сигнификаторов.

· позиционная сила планет и точек по Б.Хуберу. Здесь используются предположения Б.Хубера от том, что планета имеет наибольшую силу в точке Золотого сечения знака (около 11.5 градусов) и наименьшую – при переходе из знака в знак (данная сила определяет энергонасыщенность, внутреннюю выраженность, психологических качеств, определяемых качествами планеты), а также наибольшую яркость на куспиде дома (в системе домов Коха) и наименьшую – в Нулевой Точке дома (около 23 градусов дома). Яркость, заметность определяет требования окружающей среды к данному качеству. Динамика – разность между этими двумя параметрами. Она определяет, в какой степени будет происходить развитие или подавление данного психологического качества на протяжении жизни (см. работы Б. Хубера "Астрологический психосинтез", "Психологический взгляд на человека и его мир").

· уход Луны. Здесь приводится расчет всех аспектов Луны, с момента, на который построена карта, до того, как Луна покинет занимаемый знак. Мажорные аспекты отмечены знаком *. Даты и время аспектов приводятся как в абсолютных значениях, так и в количестве дней, прошедших до момента аспекта с исходного момента расчета. Данный показатель обычно используется в хорарной астрологии.

Показатели индийской системы, рассчитываемые при использовании сидерического зодиака:

· накхатра Луны. По индийским представлениям, Луна может занимать в зодиаке одну из 27 "накхатр" (накшатр). Границы накхатр привязаны к определённым градусам сидерического зодиака. Каждая накхатра занимает 1/27 часть зодиака. Приводится положение Луны в накхатре: целая часть – номер накхатры, дробная – часть накхатры в которой находится градус Луны. Приводится также планета-управитель накхатры, в соответствии с индийской системой.

· таблица "навамса". Слово "навамса" означает 9-я часть. Таблица составляется, исходя из 1/9 части каждого знака. Каждой "амсе" ставится в соответствии знак зодиака, в порядке следования. Согласно индийской астрологической школе, таблица "навамса" особенно полезна при обсуждении вопросов, касающихся семейных дел рожденного, характера его партнёра по браку.

5. Арабские точки, жребии

Меню "Анализ"/"Арабские точки".

Позволяет расчитать различные "арабские точки" или жребии для выбранной карты. Описания формул жребиев находятся в файле zhreb.dat . Его можно открыть и редактировать любым текстовым редактором, например, по команде edit zhreb.dat в операционной системе, либо встроенным редактором программы GERMES.

Выводится название жребия, его координаты в знаке и доме, формула расчета, а также мажорные аспекты объектов карты к жребию.

Расчет жребиев зависит от выбранной системы координат (экран "Общие установки").

6. Выделенные градусы

Меню "Анализ"/"Выделенные градусы".

Позволяет проанализировать градусы зодиака, занятые элементами карты. Файлы интерпретации градусов имеют расширение .GRD и доступны к редактированию пользователем в любом текстовом редакторе под DOS или во встроенном редакторе программы. Можно создавать свои файлы интерпретации – если их поместить в ту же папку, где установлен GERMES, они будут автоматически подключены к программе и будут выводиться в подменю.

Таким образом можно, например, отфильтровать только определённые градусы, например "медицинские" или "особые" (если использовать файл интерпретации градусов, где описаны лишь эти градусы).

Объекты карты, используемые здесь, зависят от настройки "Набор объектов карты". Координаты объектов зависят от системы координат.

7. Мидпойнты

Меню "Анализ"/"Мидпойнты".

Позволяет вывести таблицу мидпойнтов (средних точек) между элементами карты, а также мажорные аспекты объектов карты к мидпойнтам.

Объекты карты, используемые здесь, зависят от настройки "Набор объектов карты". Координаты объектов зависят от системы координат.

8. Неподвижные звёзды.

Меню "Анализ"/"Звёзды".

Вы можете вывести таблицу положений звёзд на определённую дату (по умолчанию – на дату выбранной карты) – подменю "Таблица положений". Приводимые координаты звёзд зависят от установленной системы координат.

Также здесь Вы можете вывести трактовку соединений звёзд с элементами выбранной карты – подменю "Конъюнкции".

Данные для расчета звёзд, их названия и описания, а также текст трактовок, находятся в файле stars.dat, который доступен к редактированию в любом текстовом редакторе.

Подробнее о файле описания звёзд см. stars.txt
9. Планетные часы.

Меню "Анализ"/"Планетные часы".

Позволяет получить таблицу планетных часов и таттв для выбранной карты, либо для произвольно выбранных даты и места.

Подробнее о часах планет и таттвах (более мелких делениях солнечных суток, используемых в Индии и Тибете), а также о других делениях солнечно-лунного цикла см. файл cycles.doc. Описание делений солнечных суток можно также найти в соответствующей литературе. Так, планетные часы активно использовались в средневековой астрологии, для определения времени магических действий.

10. Таблица восходов, заходов и кульминаций

Меню "Анализ"/"Восходы и заходы".

Программа позволяет рассчитать моменты истинных восходов, заходов верхней и нижней кульминаций планет, узлов и звёзд для выбранной карты, либо для произвольно выбранных даты и места.

Приводится время искомого момента, с точностью до минуты а также, в некоторых случаях, дата в формате день.месяц, если момент попадает в предыдущий или последующий день.

Для Солнца и Луны учитывается поправка на параллакс и атмосферную рефракцию, для планет и звёзд поправка на параллакс не учитывается, ввиду её незначительности. За момент восхода или захода Солнца и Луны принимается момент восхода (захода) верхнего края диска.

Если объект в данный день находится всё время над или под горизонтом (не восходит и не заходит) приводится только время его верхней или нижней кульминации.

11. Интерпретация карты.

Меню "Анализ"/"Интерпретация карты".

Позволяет произвести текстовую интерпретацию выбранной карты. Итерпретация зависит от выбранного модуля трактовки. Существует возможность редактировать существующие файлы интерпретации, открыв их в любом текстовом редакторе, и создавать свои модули интерпретации, свободно подключаемые к программе. Дополнительные модули можно также установить с компакт диска или скачать с сайта программы. Подробнее о разработке модулей трактовки и о рассматриваемых показателях карты при выполнении интерпретации см. файл interpr.doc, входящий в поставку программы, либо файл interpr.txt, находящийся в папке DOC компакт диска.

12. Интерпретация наложения карт.

Меню "Анализ"/"Отношения/прогноз".

Позволяет произвести текстовую интерпретацию наложения карт. Для выполнения интерпретации прогностических карт (транзиты, соляр, лунар, прогрессии и др.) необходимо предварительно выбрать в окне выбора карт две карты: опорную (натальную) карту в качестве основной, и прогностическую – в качестве дополнительной. Для выполнения интерпретации синастрий следует выбрать две натальных карты: карту клиента в качестве основной и карту партнёра – в качестве дополнительной. Итерпретация зависит от выбранного модуля трактовки. Здесь могут интерпретироваться как показатели прогностической карты сами по себе, так и их взаимодействие с натальными показателями. Модули трактовки можно скачать с сайта программы, установить с компакт диска, либо разработать свои. Подробнее о разработке модулей трактовки и о рассматриваемых показателях карты при выполнении интерпретации см. файл interpr.doc, входящий в поставку программы, либо файл interpr.txt, находящийся в папке DOC компакт диска.

VIII. РЕКТИФИКАЦИЯ КАРТЫ

Для решения задач ректификации в программе предусмотрено множество сервисных возможностей, таких как сдвиг времени натальной карты с автоматическим пересчетом прогностической, концепция "связанных" карт, тематический анализ с фильтрацией объектов и др.

Кроме наполовину ручной ректификации, путем построения карт событий и сдвига натальной карты, в Астропроцессоре GERMES предусмотрено несколько методов, позволяющих упростить процесс ректификации: 

a) ректификация по пренатальной эпохе (Трутина Гермеса)

Cпорный в настоящее время метод, но позволяющий в некоторых случаях cузить интервал неопределенности.

Необходимо выбрать ректифицируемую карту в качестве основной и выполнить данный анализ. Выводимый параметр ОРБИС позволяет судить о точности выполнения условия Трутины Гермеса.

Текущее время рождения будет отмечено знаком >

b) установление предположительного знака ASC по карте первого контакта клиента с астрологом

Необходимо выбрать ректифицируемую карту в качестве основной и карту первого контакта в качестве дополнительной. Будут выведены наиболее вероятные места расположения ASC. 

Следует заметить, что если клиент приходит к астрологу по поводу конкретного вопроса, то вместо ASC вы можете получить наиболее вероятное место расположения вершины дома, по которому задан вопрос или управителя этого дома.

c) ректификация по первому браку методом Гамбургской школы

Используется предположение о том, что в момент первого брака профекционный MC должен делать точный аспект с сигнификатором брака, которым является Венера (дневное рождение) или Луна (ночное рождение) для мужчин, и Солнце (дневное рождение) или Марс (ночное рождение) для женщин. При этом профекционная карта строится на время и место регистрации брака. Хороший метод при небольшой неопределённости времени рождения. Дает довольно точные результаты.

Необходимо выбрать ректифицируемую карту в качестве основной и карту первого брака в качестве дополнительной. Если вторая карта не выбрана - имеется возможность ввести данные вручную.

Из приведенного списка возможных времен рождения (шаг 2 минуты) следует выбрать то, у которого орбис аспекта МС к сигнификатору брака минимальный.

Текущее (неотректифицированное) время рождения будет отмечено знаком >.
d) ректификация по событиям из жизни клиента

В качестве экспериментальной, с версии 1.80, добавлена ректификация по событиям. Для этого необходимо к прогностическим картам привязать события, описываемые набором управителей (альмутенов) домов. Это можно сделать, если при создании или изменении карты, в форме ввода исходных данных, нажать клавишу F4. 

После этого, нужно выбрать натальную карту, которую мы хотим ректифицировать (для нее должны существовать прогностические карты в которых проставлены события) и выполнить пункт меню "Ректификация->По событиям".

Будет предложено выбрать карты событий для этой натальной карты. По умолчанию подсвечиваются все построенные карты событий. После, нужно нажать клавишу ENTER для подтверждения выбора.

В следующем окне будет предложено выбрать начальную дату и время рождения, а также шаг изменения времени. Интервал времени, по которому будут проводиться расчеты – фиксированный, и равен 6 часам с момента начального заданного времени рождения.
Результат выводится в виде HTML-таблицы и открывается стандартным браузером, если не определено другое. В таблицу сводятся изменения положений альмутенов домов в зависимости от времени

рождения, а также их аспекты с элементами натальной карты. В качестве системы аспектов для ректификации используется отдельная система аспектов из файла 
rectif.asp


Для подстройки данной функции используется переменная окружения HTMLViewer - полный путь и исполняемый файл для программы просмотра 

HTML. Если она не задана - запускается стандартный просмотр через команду start.

Автоматическое открытие созданного HTML файла работает только в Windows, и не работает при запуске через DOSBox. 
HTML-файлы сохраняются в папке программы с именами RECTIF1.HTM,  RECTIF2.HTM и т.д. Впоследствии, их можно открыть отдельно в браузере, просмотреть и выбрать наиболее вероятное время рождения.
Пример ректификации методами программы приведен в разделе "Специальные техники".

IX. АСПЕКТАРИЙ

Аспектарий - это сводка всех аспектов, образуемых одной или несколькими планетами к другим объектам на протяжении определенного промежутка времени.

Приводится дата и время по Гринвичу, когда аспект был или будет точным, а также время ингрессий объектов в знаки зодиака. Тем самым вы можете рассчитать точное время наступления всех аспектов между любыми объектами.

Вы можете рассчитать как время текущих аспектов, возникающих между планетами на небе, так и время наступления аспектов к одной из выбранных карт (например, к натальной карте).

Аспекты можно рассчитать как в обычном транзитном движении, так и в прогрессивном, дирекционном, обратном транзитном, обратном прогрессивном или обратном дирекционном. Причем, кроме стандартных прогрессий и дирекций, Вы можете настроить свой вид (практически любой) прогрессий и дирекций (как символических, так и экваториальных, и дирекций дуг). При расчете прогрессивных или дирекционных, а также обратных аспектов имеется возможность использовать в качестве исходной точки одну карту, а аспекты рассчитать к совершенно другой. Так, вы можете расчитать, например, дирекции градус/день карты соляра, исследуя их аспекты к натальной карте. 

В зависимости от используемой системы координат вы рассчитаете аспекты либо по эклиптике, либо по экватору, невозможно только рассчитать аспектарий для дома-гороскопа, так как данная система координат сама очень быстро движется и изменяется.

Вы можете также расчитать аспекты в одной из сидерических систем зодиака, для этого предварительно установите требуемый тип зодиака в меню "Конфигурация/Общие установки".

Для расчета аспектария выберите опорную карту, если это требуется и выполните меню "Аспектарий".

Выберите тип расчитываемых аспектов – геоцентрические или гелиоцентрические.

Выберите метод расчета и направление движения (прямое/обратное).

Если вы хотите расчитать аспекты не к опорной карте, а к другой (см. выше), выберите вторую карту.

Далее вам будет предложено ввести интервал расчета и шаг в днях. Шаг определяет точность вычислений - чем он больше, тем быстрее будет произведен расчет, но и погрешность во времени будет больше.

Оптимальное значение шага - 0.25 суток. При вычислении долгопериодических прогрессий или дирекций (скажем, "день за год") слишком маленький шаг во времени приводит к неоправданным потерям в скорости вычислений (так, шаг в 0.25 дня при вычислении прогрессий "день за год" проецируется в реальный шаг с интервалом в 1 минуту, что для вычислений аспектов планет неоправданно мало), поэтому величина шага в этом случае при вычислении автоматически будет приведена к большему значению, которое соответствует в данных прогрессиях или дирекциях реальному шагу с таким значением (шаг в предыдущем примере станет равным 0.25 года, что в реальном движении планет соответствует шагу в 0.25 дня).

После этого вам будет предложено выбрать объекты аспектации и рассчитываемые аспекты из списка текущей системы аспектов.

По умолчанию отмечаются аспекты, кратные 15.

Когда расчет будет завершен, будет представлен полных отчет о возникновении исследуемых аспектов между выбранными планетами.

При просмотре рассчитанных аспектов существует возможность оперативно построить карту на рассчитанные моменты времени. Для этого подведите подсвеченную полосу курсора на нужную строку и нажмите клавишу ENTER. Карта будет нарисована. При выходе из графического режима Вы можете сохранить рассчитанную карту в общем списке для последующего анализа (будет соответствующий запрос).

Кроме обычных аспектов планет по долготе вы также можете рассчитать время наступления параллелей по широте и склонению, антисов и контрантисов, моменты ингрессий, перехода планет из прямого движения в ретроградное и наоборот, а также из северной широты и склонения в южную.

При рассчете текущих аспектов и транзитов возможно также рассчитать аспекты, образуемые транзитными куспидами домов. При этом шаг расчета не должен превышать 0.02 суток, иначе данная возможность будет недоступной.
Знаки + или – после значения величины аспекта обозначают право- или лево- сторонний аспект. «Плюс» обозначает правосторонний аспект, «минус» - левосторонний.
X. СПЕЦИАЛЬНЫЕ ТЕХНИКИ

1. Расчет карт сидерических, гелиоцентрических и экваториальных возвращений.

С помощью меню "Аспектарий" вы можете рассчитать такие карты, как сидерические возвращения (с учетом прецессии), гелиоцентрические возвращения планет и астероидов, а также возвращения планет в экваториальной системе координат.

Для построения сидерических возвращений, выберите в меню "Конфигурация/Общие установки" нужный тип сидерического зодиака (айянамсы).

После этого войдите в меню "Аспектарий", выберите метод расчета "транзиты к радиксу". В качестве опорной выберите натальную карту, либо другую карту возвращение к которой Вы хотите рассчитать. Выберите "геоцентрическая система", "в прямом движении". Выберите интервал расчета. Для соляра, например, это будет плюс-минус пару дней от дня рождения. Также выберите место расчета и шаг итераций.

В качестве транзитного объекта и объекта радикса выберите требуемую планету, например, Солнце. В качестве аспектов – соединение (0 градусов).

Когда вы получите список или одиночный требуемый аспект, подведите курсор к записи об аспекте и нажмите ENTER. Таким образом, вы получите карту на исследуемый аспект (соединение) в требуемой системе координат.

Нажмите клавишу ESC и на запрос "Сохранить карту в списке рассчитанных?" ответьте "Да".

Ваша карта построена и готова для работы.

Аналогичным образом, меняя в конфигурации системы координат, Вы можете построить карты, например, экваториального соляра, или гелиоцентрического возвращения Меркурия (для расчета гелиоцентрических возвращений нужно выбрать "гелиоцентрическая система" в "Аспектарии").

Вы можете также комбинировать данные методы, а также строить карты на любые другие моменты, приводящиеся в аспектарии.

2. Расчет прогрессий точки жизни и возрастных прогрессий.

Расчет транзитных аспектов Точки Жизни, Точки Возраста, Точки Смерти, Гороскопической Точки Жизни также можно произвести через меню "Аспектарий".

Для этого выберите метод "транзиты к радиксу", "геоцентрическая система". В качестве опорной – натальную карту. В качестве транзитных объектов: Точку Жизни, Точку Возраста, Точку Смерти либо Гороскопическую Точку Жизни.

Выберите требуемые объекты радикса и аспекты.

Вы получите список моментов точных аспектов данных точек к элементам карты.

3. Расчет годовых прогрессий и дирекций соляра.

С помощью программы GERMES Вы можете рассчитать годовые день/год прогрессии карты соляра. Данный метод описан, например, в книге Волгина "Метод солнечных обращений". Для этого нужно построить соляр, а затем войти в меню "Аспектарий" и рассчитать "Прогрессивные аспекты" д/г, выбрав в качестве опорной карты карту соляра, а в качестве периода - исследуемый год от дня соляра до дня следующего соляра (через год). Точное начало и конец периода здесь не имеют особого значения, т.к. временем отсчета прогрессий всё равно будет время опорной карты (соляра), а события. вышедшие за период диапазона в год запросто можно потом отсечь.

Вы получите даты (хотя и несколько приблизительные, т.к. этот метод символический и в него вносят коррективы реальные транзиты) конкретных событий, описываемых образуемыми аспектами. Основное внимание здесь уделяется аспектам Луны, т.к. их будет больше всего, а также аспектам других планет, которые, если встречаются, особенно важны.

Затем, необходимо также учесть события, образуемыми данными "прогрессивными" планетами к натальной карте. Для этого в аспектарии выбираете "Прогрессии к радиксу", в качестве опорной выбираете карту соляра, на вопрос "к какой карте считать аспекты, к опорной или к другой" отвечаете "к другой" и выбираете натальную карту. В качестве периода выбираете тот же год (со дня соляра до дня через год) и получаете список прогрессивных аспектов карты соляра к натальной карте (даты - реальные).

Таким же способом можно рассчитать, например, дирекции соляра градус/день к натальной карте - есть тоже такой символический метод прогноза по соляру, описанный в литературе.

4. Пример ректификации методами программы при большой неопределённости времени рождения.

Гипотетический случай. Иван Иванов родился в Киеве 01.01.1970 г., вступил в брак 01.01.1990 г. в Киеве,  явился на прием к астрологу 01.01.2002 г. в Киеве.

1. Сначала строим натальную карту Иванова (меню "Расчитать карту"/"Натальная карта").

Так как время неизвестно совсем, в качестве времени рождения предположительно
выбираем 12:00 (полдень). Если бы нам было известно ночь или день - выбирали бы середину ночи или середину дня (приблизительно). Вобщем, выбираем наилучшее приближение - середину известного интервала времени рождения.

2. Строим карту на момент обращения клиента к астрологу. Здесь одной только даты - недостаточно. Нужно точное время (чем точнее - тем лучше. Приемлемая точность - +/- 4-10 минут). Предположим, что он обратился в 13:10. Какую именно карту строить - большого значения не имеет - можно натальную карту или хорар, но логичнее всего - транзит (расчитать карту/транзиты - исходная карта : Иванов (натальная) - вид движения : прямое - дата: 1.01.2002 - время: 13:10 - место: Киев - дома: та же система, что и в натальной карте).

3. Переходим в окно выбора карт (Tab). Выбираем курсором основную карту - Иванов (натальная) (Enter), дополнительную - Иванов (транзит) (+). Возвращаемся в главное меню (Esc)

4. Выполняем меню "Коррекция/Ректификация/Момент первого контакта"

5. Получили:

Вероятный управитель ASC: Марс   (управитель часа перв. контакта)

Вероятная стихия     ASC: земля  (стихия ASC карты перв. контакта)

Возможный управитель ASC: Юпитер (сильный аспект с Солнцем в карте перв. контакта)

- довольно сложная комбинация получилась.

Смотрим наложение карт (натальной и первого контакта) - переходим в пункт меню "Графика".

Asc карты первого контакта - в Тельце. Из приведенных показателей напрашивается вывод, что обращение к астрологу (Asc карты первого контакта) могло быть связано с Dsc карты рождения. Тогда Asc карты рождения вполне может быть в Скорпионе - управитель Марс, а также первый дом может простираться и в Стрелец (Юпитер).

Это, конечно, предположительные выводы. Необходима коррекция, связанная с внешним видом клиента и др. В результате всего этого процесса необходимо сузить неопределённость времени рождения.

Допустим, мы пришли всё-таки к выводу, что Asc клиента находится в Скорпионе. Наши дальнейшие действия.

6.Устанавливаем Asc карты в 15 град Скорпиона (середина интервала). Для этого:

а) переходим в окно выбора карт (Tab). Выбираем курсором основную карту - Иванов (натальная) (Enter) (но она у нас уже выбрана, поэтому данный пункт можно пропустить).

б) меню "Коррекция"/"Дома и время". В поле Asc вводим 15 град Скорпиона и нажимаем клавишу F2 (секунды Asc могут немного измениться, но это сейчас неважно). После нажимаем Ctrl-Enter (принять). На вопрос "Пересчитать карту?" отвечаем "Да".

7.Входим в меню "Коррекция/Ректификация/Первый брак". В появившемся окне вводим данные первого брака. Здесь также важно точное время и место (город).

Допустим, время регистрации брака было 15:00.

Получаем следующую табличку:
----------------------------------------------------------------------
 GMT рождения       Asc        MC        СигнБр MCпроф    Аспект Орбис
----------------------------------------------------------------------
  1.01.1970 00:32   4°42 Ско  16°19 Лев  Луна   16°21 Овн
  1.01.1970 00:34   5°03 Ско  16°49 Лев  Луна   16°52 Овн
  1.01.1970 00:36   5°25 Ско  17°20 Лев  Луна   17°22 Овн
  1.01.1970 00:38   5°46 Ско  17°50 Лев  Луна   17°53 Овн
  1.01.1970 00:40   6°07 Ско  18°21 Лев  Луна   18°23 Овн
  1.01.1970 00:42   6°28 Ско  18°51 Лев  Луна   18°54 Овн
  1.01.1970 00:44   6°50 Ско  19°22 Лев  Луна   19°24 Овн
  1.01.1970 00:46   7°11 Ско  19°52 Лев  Луна   19°55 Овн
  1.01.1970 00:48   7°32 Ско  20°23 Лев  Луна   20°25 Овн
  1.01.1970 00:50   7°54 Ско  20°54 Лев  Луна   20°56 Овн
  1.01.1970 00:52   8°15 Ско  21°25 Лев  Луна   21°27 Овн
  1.01.1970 00:54   8°36 Ско  21°55 Лев  Луна   21°58 Овн
  1.01.1970 00:56   8°58 Ско  22°26 Лев  Луна   22°28 Овн
  1.01.1970 00:58   9°19 Ско  22°57 Лев  Луна   22°59 Овн
  1.01.1970 01:00   9°40 Ско  23°28 Лев  Луна   23°30 Овн
  1.01.1970 01:02  10°01 Ско  23°59 Лев  Луна   24°01 Овн
  1.01.1970 01:04  10°23 Ско  24°30 Лев  Луна   24°32 Овн
  1.01.1970 01:06  10°44 Ско  25°01 Лев  Луна   25°03 Овн
  1.01.1970 01:08  11°05 Ско  25°32 Лев  Луна   25°34 Овн
  1.01.1970 01:10  11°27 Ско  26°03 Лев  Луна   26°06 Овн
  1.01.1970 01:12  11°48 Ско  26°34 Лев  Луна   26°37 Овн 163.22   1.5
  1.01.1970 01:14  12°09 Ско  27°06 Лев  Луна   27°08 Овн 163.22   1.0
  1.01.1970 01:16  12°31 Ско  27°37 Лев  Луна   27°39 Овн 163.22   0.5
  1.01.1970 01:18  12°52 Ско  28°08 Лев  Луна   28°11 Овн 163.22  -0.0
  1.01.1970 01:20  13°13 Ско  28°40 Лев  Луна   28°42 Овн 163.22  -0.5
  1.01.1970 01:22  13°35 Ско  29°11 Лев  Луна   29°13 Овн 163.22  -1.0
  1.01.1970 01:24  13°56 Ско  29°43 Лев  Луна   29°45 Овн
  1.01.1970 01:26  14°18 Ско   0°14 Дев  Луна    0°16 Тел 160.00   1.2
  1.01.1970 01:28  14°39 Ско   0°46 Дев  Луна    0°48 Тел 160.00   0.7
> 1.01.1970 01:30  15°00 Ско   1°17 Дев  Луна    1°19 Тел 160.00   0.2
  1.01.1970 01:32  15°22 Ско   1°49 Дев  Луна    1°51 Тел 160.00  -0.3
  1.01.1970 01:34  15°43 Ско   2°20 Дев  Луна    2°23 Тел 160.00  -0.9
  1.01.1970 01:36  16°04 Ско   2°52 Дев  Луна    2°54 Тел 160.00  -1.4
  1.01.1970 01:38  16°26 Ско   3°24 Дев  Луна    3°26 Тел
  1.01.1970 01:40  16°47 Ско   3°56 Дев  Луна    3°58 Тел
  1.01.1970 01:42  17°08 Ско   4°27 Дев  Луна    4°30 Тел
  1.01.1970 01:44  17°30 Ско   4°59 Дев  Луна    5°01 Тел
  1.01.1970 01:46  17°51 Ско   5°31 Дев  Луна    5°33 Тел
  1.01.1970 01:48  18°13 Ско   6°03 Дев  Луна    6°05 Тел 154.10   1.5
  1.01.1970 01:50  18°34 Ско   6°35 Дев  Луна    6°37 Тел 154.10   0.9
  1.01.1970 01:52  18°56 Ско   7°07 Дев  Луна    7°09 Тел 154.10   0.4
  1.01.1970 01:54  19°17 Ско   7°39 Дев  Луна    7°41 Тел 154.10  -0.1
  1.01.1970 01:56  19°38 Ско   8°11 Дев  Луна    8°13 Тел 154.10  -0.6
  1.01.1970 01:58  19°59 Ско   8°43 Дев  Луна    8°45 Тел 154.10  -1.1
  1.01.1970 02:00  20°21 Ско   9°15 Дев  Луна    9°17 Тел
  1.01.1970 02:02  20°43 Ско   9°47 Дев  Луна    9°49 Тел
  1.01.1970 02:04  21°04 Ско  10°20 Дев  Луна   10°22 Тел 150.00   1.4
  1.01.1970 02:06  21°26 Ско  10°52 Дев  Луна   10°54 Тел 150.00   0.9
  1.01.1970 02:08  21°47 Ско  11°24 Дев  Луна   11°26 Тел 150.00   0.4
  1.01.1970 02:10  22°09 Ско  11°56 Дев  Луна   11°58 Тел 150.00  -0.1
  1.01.1970 02:12  22°31 Ско  12°29 Дев  Луна   12°31 Тел 150.00  -0.7
  1.01.1970 02:14  22°52 Ско  13°01 Дев  Луна   13°03 Тел 150.00  -1.2
  1.01.1970 02:16  23°14 Ско  13°33 Дев  Луна   13°35 Тел
  1.01.1970 02:18  23°35 Ско  14°06 Дев  Луна   14°08 Тел
  1.01.1970 02:20  23°57 Ско  14°38 Дев  Луна   14°40 Тел
  1.01.1970 02:22  24°19 Ско  15°11 Дев  Луна   15°13 Тел
  1.01.1970 02:24  24°40 Ско  15°43 Дев  Луна   15°45 Тел
  1.01.1970 02:26  25°02 Ско  16°15 Дев  Луна   16°17 Тел
  1.01.1970 02:28  25°24 Ско  16°48 Дев  Луна   16°50 Тел 144.00   1.2
  1.01.1970 02:30  25°46 Ско  17°21 Дев  Луна   17°22 Тел 144.00   0.6


Здесь мы видим, что более или менее удовлетворяющим аспектом профекционного MC к сигнификатору брака рожденного является квиконс (150 град). (Вообще, желателен мажорный аспект.) Наименьший орбис этого аспекта - для времени GMT рождения - 2 ч 10 мин. Это и есть искомое время рождения. Для Киева разница с Гривичем тогда была 3 ч, отсюда местное время рождения - 5ч 10 мин

XI. РАЗНОЕ

1. Календарь солнечных и лунных дней.

GERMES позволяет рассчитать календарь солнечных и лунных дней на определённый период. Для этого используйте пункт меню "Календарь". Введите начальную и конечную даты расчета, а также место расчета и поправку к Гринвичу.

В календаре приводятся моменты восхода и захода Солнца, Луны, солнечные и лунные сутки (они начинаются с момента восхода светила), долгота дня, время ингрессий Солнца и Луны в знаки зодиака, а также моменты лунных фаз. Новолуния и полнолуния, сопровождаемые затмениями, помечаются знаком * .

Время приводится местное гражданское (поясное), учитывается переход на летнее/зимнее время для городов, имеющихся в базе данных и для которых определена вычисляемая поправка (см. ниже).

Если Вы хотите получить календарь с моментами, указанными по Гринвичу - задайте ноль в качестве поправки (самое нижнее поле в окне ввода исходных данных). При этом переход на летнее/зимнее время учитываться не будет.

ПРИМЕЧАНИЕ: Для упрощения расчетов перевод времени на летнее/зимнее в календаре осуществляется всегда в полночь, даже если в базе данных городов определено другое значение времени (обычно 2-3 часа ночи).

2. Справочник координат городов.

Для удобства работы с картами программа имеет встроенную пополняемую базу данных координат городов, позволяющую оперативно загрузить координаты необходимого населенного пункта и поправку для перевода его местного времени в гринвичское. 

Для вызова справочника координат используйте клавишу F7 при вводе данных, либо это можно сделать через меню "Сервис"/"Координаты городов".

Вы можете использовать сразу как всю базу данных, так и выборку из нее по первым буквам названия города или его региона (через всплывающее подменю).

Для перемещения по базе данных используйте клавиши перемещения курсора. Быстрый переход к искомому городу может осуществляться введением первых букв его названия. При этом введенные буквы будут отображаться в строчке "Поиск >>".

Доступно как редактирование данных об имеющихся городах (клавиша F4), так и добавление новых, необходимых в процессе работы (клавиша Insert). Возможно также удаление из базы редко используемых городов (клавиша Delete).

На диске база данных хранится в файле places.dbp.

Обычно порядок городов загружается в том виде, в каком они находятся в базе данных, однако существует возможность отсортировать имеющуюся базу данных по алфавиту (клавиша F2). Так как при добавлении новых городов, они добавляются в конец базы данных, целесообразно выполнять сортировку после некоторого числа добавлений новых городов. На случай сбоя системы или отключения питания при сортировке создается резервная копия исходной базы данных в файле places.bak. После успешной сортировки в целях экономии места на диске ее можно удалить стандартными средствами ДОС. В случае непредвиденного сбоя, переименуйте файл places.bak в places.dbp, тем самым Вы вернетесь к исходному состоянию базы данных.

При работе с базой данных координат городов вы можете использовать как фиксированные, так и вычисляемые поправки к местному времени для перевода его в гринвичское.

Фиксированная поправка вводится в форме +/-чч:мм и всегда остается неизменной. 

Для ввода вычисляемой поправки используется следующий формат:

             sNNN
где 

s - любая буква латинского алфавита (без учета регистра), обозначающая серию поправки.

NNN - номер поправки от 1 до 255

   Утилита, позволяющая модифицировать и создавать свои собственные серии вычисляемых поправок для любых территорий, находится в папке UTIL и входит в «Инструменты разработчика», если Вы установили этот компонент. Там же находятся исходные файлы для имеющихся серий поправок.
3. Редактор текстов.

Программа содержит простой встроенный редактор текстов, позволяющий просматривать и редактировать файлы размером до 64 Kb. Этот редактор автоматически вызывается при выводе текстовой информации о карте. 

Но его можно вызвать и отдельно, для других нужд, через меню "Сервис"/"Редактор текстов". На запрос "Введите имя файла или маску" введите имя файла, который Вы хотите отредактировать или используйте символы маски: *  = любая строка, ? = любой символ, для выбора файлов из списка. Список всех файлов позволяет получить маска *.*

Если при работе с программой создаётся файл размерами больше 64 Kb, например, при расчете аспектария на продолжительный период, он сохраняется на диске (для дальнейшей работы с ним вне программы, с использованием других средств) и для егог просмотра автоматически вызывается внешняя программа-вьювер (readme.com). 

Вы можете readme.com заменить на другую программу, например, на ДОС-редактор текстов, входящий в комплект Windows, edit.exe. Для этого файл edit.exe нужно поместить в папку программы и переименовать в readme.com. Однако, без большой нужды этого делать не следует, особенно если Вы не чувствуете себя специалистом в компьютерной сфере, так как работоспособность программы при таких действиях не гарантируется. Лучше при подобных расчетах использовать несколько более мелких интервалов.

4. Временный выход в операционную систему.

Для выполнения некоторых действий в процессе работы программы в среде ДОС, будет полезна возможность временного выхода в ДОС (например, чтобы отформатировать дискету, выполнить какое-то действие с помощью другой программы и т.д.). 

Для этого выполните пункт меню "Сервис"/"Временный выход в ДОС". Возврат назад в программу производится с помощью команды EXIT, которую необходимо ввести с клавиатуры.

В среде Windows, которая является по своей сути многозадачной – данная возможность фактически не нужна.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ! Не рекомендуется при временном выходе в ДОС запускать какие-либо резидентные программы, которые остаются в памяти при возврате в программу. В этом случае невозможность восстановить память назад в исходное состояние может привести к зависанию или критической ошибке в программе.

5. Регистрация.

Данная программа полностью бесплатна и не имеет каких-либо ограничений по распространению, копированию и модификации, за исключением сохранения авторского права и сохранения неизменности полноты поставки. Однако я буду очень признателен, если Вы зарегистрируете свою копию программы.

Для заполнения регистрационной формы программы можно использовать меню "Сервис"/"Регистрация". 

Регистрационную форму (файл register.frm) вышлите автору электронной почтой по адресу germes@astrologer.ru
Регистрационная форма носит скорее характер анкеты и я буду очень благодарен, если вы ответите на как можно большее количество приведенных вопросов.

Также, можно использовать файл register.txt который, для удобства, сделан в кодировке Windows. Его можно заполнить в обычном Блокноте.

6. Файлы программы

         germes.exe  - исполняемый файл

            ....

          *** .dat   - БД текстов интерпретаций

         stars.dat   - база данных звезд и туманностей

         sunmoon.dat - солнечно-лунная символика

         zhreb.dat   - описание жребиев

         places.dbp – база данных координат городов

         *.tmz     - бинарные файлы изменений часовых поясов

         *.som     - бинарные файлы правил перехода на летнее время
         *.grd       - файлы описания градусов (можно создавать свои)

         *.eph       - файлы эфемерид

         *.glb       - файлы библиотек карт

         *.trt       - файлы настроек интерпретации натальной карты

         *.pgn       - файлы настроек интерпретации наложения карт

         *.gso       - файлы настроек событий

         *.col       - файлы настроек цветовой гаммы

         readme.com  - альтернативный внешний вьювер (С) Borland International Co.         

         germes.env  - текстовый файл настроек встроенного русификатора

         pcx.pal     - палитра для преобразования 16-цветного режима в

                       256-цветный при сохранении карты в файл PCX
Папка DOC – документация по программе:
interpr.txt - описание формата файлов интерпретаций

interpr_w.txt – то же самое в кодировке Windows

starts.txt – описание формата файла базы данных звёзд и туманностей

starts_w.txt - то же самое в кодировке Windows

zhreb.txt – описание формата файла жребиев

zhreb_w.txt – то же самое в кодировке Windows

Папка UTIL – различные утилиты (инструментарий для разработчиков и продвинутых пользователей):
libconv.exe - конвертор файлов библиотек версий 1.0-1.4 в новый формат

trpopr.exe – компилятор вычисляемых поправок
tz_source.zip – исходные файлы поправок
dat2glb.zip – импорт файлов DAT в формат библиотек GERMES
glb_doc.pas – описание формата файла библиотеки карт .GLB
plconv.zip -  позволяет выгрузить БД городов в текстовый CSV - файл, а также создать новую БД городов на основе CSV – файла
Большинство из исполняемых файлов-утилит здесь требуют Windows не старше XP или режим MS DOS.

